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Resumo: Considerando as dificuldades encontradas no processo de ensino
e aprendizagem, este artigo tem como principal objetivo langar uma
proposta metodolégica de utilizagdo de programa de computador popular
(power point) no ensino de Geografia. Esta proposta surge no momento em
que ocorre uma politica de compra de computadores para as escolas
- publicas. Percebemos que esta utilizagdo do “power point” apresenta um
bom aproveitamento, pois é acessivel e de facil utilizagdo, mas nio se deve
considerar que o computador pode substituir o professor em sala de aula,
pois este ultimo é que possui os objetivos e as estratégias do processe de
ensino e aprendizagem.
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USING POPULAR COMPUTER PROGRAMMES AS DIDATIC RESOURCE
IN GEOGRAPHY TEACHING: SOME CONCERNS ABOUT UTILIZATION
OF MS POWER POINT PROGRAMME

Abstract: Considering the difficults faced in the teaching and learning
process, this article aims to introduce a methodological proposal of using
popular computer programmes (MS Power Point) for Geography teaching.
This proposal is very pertinent due to the governmental policy of providing
public schools with computers. We consider the using of MS Power Point
profitable, accesible and easy to utilize. However, the computer can not
replace the teacher in the classroom, considering that only the teacher can
stablish goals and teaching and learning strategies.
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1. Introdugao

Atualmente o ensino de Geografia estd passando por varias
dificuldades principalmente no que se refere a sua importancia enquanto
disciplina essencial para o Ensino Fundamental e Médio, em funcdo de
inimeros fatores que ndo abordaremos no presente artigo, dada a sua
complexidade que logicamente demandaria um outro trabalho especifico
sobre tal questdo. A Geografia, enquanto disciplina nos referidos niveis de
ensino, esta sendo “ameagada” por outras areas do saber, que no entender
de varias pessoas, possuem um discurso dito “moderno”, como por
exemplo: economia, filosofia e sociologia, fato que ocorre, atualmente, no
Estado do Parana.

Desta forma, entendemos que o debate em torno do futuro do
Ensino de Geografia e outras questdes que se referem ao mesmo, devem
estar presentes nos diferentes eventos que congregam profissionais da area
para que se possam pensar em alternativas aos problemas, como os
anteriormente citados.

Portanto, a utilizagdo da Informatica no ensino de Geografia,
deve ser estudada e analisada, pois esta pode ser um instrumento no
ensino, desde que adequadamente utilizada. Para tal, devem ser tomados
alguns cuidados, como o de ndo se apoiar ou entender a tecnologia como
‘tabua de salvagao” para o ensino, considerando-a, apenas um instrumento
que pode servir para instrumentalizar aulas que visem um trabalho
interativo, de modo a garantir a elaboragdo de raciocinios acerca dos
contetdos geograficos pelos alunos.

Segundo Castro (1993) é a baixa qualidade da maioria dos
aplicativos de computadores usados para o ensino que reforcam uma baixa
qualidade das aulas realizadas com a utilizag&o do computador.

Em geral a maioria dos programas simplesmente refletem uma
concepgao inadequada do processo de ensino e aprendizagem, ou seja,
explicitam a idéia de que ensinar reduz-se & mera transmissdo de
contetidos, sua apresentagdo, sem que esses possibilitem a interatividade,
e transformagdes dos saberes comuns, por parte do aluno, a partir dos
conhecimentos cientificos de cada disciplina.

O autor ainda afirma que;

Alguns  programas, tornam os
computadores meros "quadros-negros" eletrénicos
e se mostram ineficientes mesmo para o ensino
tradicional, quanto mais para uma ferramenta tao

interessante quanto o computador. (Castro, 1993,
p. 23)
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Para Gasman (1993), o trabalho com informatica na educagao
deve partir de um referencial tedrico diferente. As teorias de aprendizagem e
desenvolvimento que deveriam fundamentar este trabalho devem enfatizar
o processo de construgdo do conhecimento pelo aluno.

Comumente na literatura sobre o uso de computadores no
ensino, justifica-se a introdugdo do mesmo na escola, através do argumento
de que este aumenta a motivagdo dos alunos, pois, esta associada,
frequentemente, a oportunidade de realizar atividades muitas vezes
desvinculadas do trabalho em sala de aula, como o uso de jogos, editoragao
de graficos, entre outros.

Considerando que o uso de aplicativos de informatica deve ser
utilizado como auxilio (instrumento) para os professores e nao encarados
como empecilho a pratica docente, € preciso refletir sobre a opgéo
metodologica de se construir aplicativos de alcance popular e de facil
manuseio, que sejam capazes de expressar 0s anseios dos professores de
Geografia em se trabalhar com o entendimento da gestdo/construgdo do
territério a fim de contextualizar melhor sua aula através de ilustragdes,
fotos, figuras, textos explicativos, atividades interativas, entre outros, que
contribuam efetivamente para a aprendizagem dos alunos.

Um aspecto que deveria ser refletida pelos professores de
Geografia ¢ a dificuldade em se cumprir o planejamento anual com uma
carga horaria reduzida, como é a do Estado do Parana, que possui apenas
duas aulas semanais. Ao nosso ver, 0 uso de programas de computadores
voltados ao ensino poderia auxiliar o docente a amenizar tal problema.

O aluno que fora da escola encontra uma série de atrativos nos
meios de comunicagdo de massa, dificiimente podera, evidentemente,
manter a mesma atencdo na sala de aula, onde regra geral, a monotonia
impera e a falta de atividades interativas (aluno/conhecimento escolar)
contribui, significativamente, para tal processo em fungéo da auséncia dos
estimulos para a aprendizagem que via de regra, o discente utiliza no seu
cotidiano extra-classe.

Portanto, o uso do computador no processo de ensino e
aprendizagem deve ser encarado como um auxilio aos professores em suas
praticas cotidianas e ndo como um substituto dos mesmos.

E claro que a informatica aplicada a educagéo nao deve ser
considerada a solug@o para as mazelas do ensino, pois, a “solugéo” dos
problemas educacionais do Brasil envolve diferentes fatores: desde os
recursos humanos (formagdo; capacitagdo; melhoria de nivel
socioecondmico e cultural; participagdo nas definiges politicas dos rumos

da educagéo, entre outros); financeiros e, sobretudo, politicos voltados &
area.

A informatica, dependendo da forma como é conduzida, pode
contribuir para o processo de capacitagdo de educadores e educandos,
pode auxiliar a melhorar o nivel de ensino se efetivamente houver a
destinacao de recursos e atengao permanente para a escola brasileira.
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O uso de computadores na Educagdo, ao nosso ver, & um
processo irreversivel. Com o grande avango da informatica e sua
incorporagéo cotidiana, a dificuldade em chamar a ateng¢éo do aluno em
sala de aula, utilizando-se apenas de recursos didaticos convencionais
(quadro negro e giz) se amplia significativamente.

Segundo Campos e Asanome (1992, p.38):

O microcomputador tem potencial para oferecer
uma melhoria no ensino e possibilitar a
reestruturagdo do ambiente de aprendizagem da
escola. Ao professor ele reserva a oportunidade
de revitalizar seu papel e trazer novas dimensées
para o trabalho docente.

No entanto, a utilizagao destes recursos ndo deve ser encarada
como elemento que substituira o professor em sala de aula, mas sim como
um aliado na sua atuagéo didatico-pedagdgica. Os computadores quando
utilizados conscientemente, de forma adequada, podem auxiliar a reforgar o
contetdo trabalhado, pois uma parte do que se aprende na escola requer
exercicios para que possa ocorrer a interagao entre os saberes do aluno e
os conteudos, e para isto, o computador funciona muito bem. Barros citado
por Campos e Asanome (1992, p.39-40) afirma que:

O computador ndo é um fim em si mesmo, mas
um meio, um recurso instrucional a mais, cuja
eficacia dependerd da capacidade daqueles que o
utilizam.

Observe-se que, pela afirmagédo acima, deve existir destaque
no que se refere a necessidade de capacitagdo de recursos humanos para
que se possa usar este instrumento adequadamente. Por isso, os autores,
acima citados, afirmam que a informatizagdo da escola deve comecar pelo
professor para que este consiga trabalhar com instrumentos
computacionais, que muitas vezes, podem ser conhecidos pelos alunos.

Tenorio (1991, p.88) afirma ainda que:

Os recursos possibilitados pelo computador
favorecem grandemente a produgdo/ reprodugédo
de conhecimentos. Contudo, o equipamento
disponivel ou o tempo que o estudante fica
sentado na frente do computador ndo devem
constituir-se como prioritarios ou fundamentais
para um programa curricular e uma Vvisdo
epistemologica e histérica atinadas com o modo
de produgédo contemporaneo.
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Dessa forma, entendemos que o uso do computador, como um
recurso didatico no processo de ensino e aprendizagem, contribui com o
trabalho do professor, pois pode proporcionar um maior contato interativo
entre ele e o aluno possibilitando melhores indices de aproveitamento em
suas aulas, afinal, este se trata de um recurso atualmente muito divulgado e
atrativo, e, até certo ponto lidico, o que pode auxiliar a estimular a atengéo
dos alunos propiciando a interagdo destes com os contetidos trabalhados.
Campos e Asoname (1992, p.42) contribuem afirmando que:

O computador ja acompanha os estudantes em
casa, no lazer, nos negécios e no trabalho, mas,
ndo se pode afirmar que o professor entenda que
0s alunos precisam compreender melhor sua
utilizagdo e é necessario incorpora-lo as atividades
escolares diminuindo as barreiras entre escola e
sociedade.

Apesar desta necessidade, sdo varias as dificuldades
encontradas para a utilizagdo do computador como recurso didatico nas
escolas publicas brasileiras, e para tentar refletir sobre um deles, no
presente artigo, apresentamos uma proposta metodologica de utilizagéo de
aplicativos populares e de facil manuseio, no entanto, & importante salientar
que o objetivo dessa reflexao é possibilitar uma discusséo a respeito de tal
aplicabilidade e viabilidade.

2. Dificuldades e Resisténcias a utilizagdo do Computador

Considerando as dificuldades encontradas pelos professores
de uma forma geral e especificamente os de Geografia do Ensino
Fundamental e Medio da rede publica e todos os avangos tecnologicos
discutidos rapidamente no item anterior, consideramos que novas propostas
de utilizagao de recursos didaticos devem ser pensadas e praticadas para
amenizar ef/ou superar as dificuldades do processo de ensino e
aprendizagem. O uso do computador na Escola & uma alternativa de
recurso didatico, no entanto, percebe-se uma ligeira resisténcia na sua
utilizacao pelos professores por varias causas:

a) falta de capacitagdo adequada;
b) o elevado prego na compra de aplicativos que atendam aos anseios do
docente em relagdo a todos os conteludos a serem trabalhados com os
alunos de todas as séries dos niveis de ensino Fundamental e Médio;
¢) 0 nao entendimento dos objetivos e das finalidades da utilizagdo do
computador na Escola, como afirma Campos & Asanome (1992, p. 40),
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alguns professores apresentam resisténcia a
inovagdo e na literatura enoonrr&s'e algumas
visbes:  professores  que cons:de(am e}
microcomputador uma inovagdo passageira (...) e
0s que pensam ser o computador a causa do
desemprego e que sdo contrarios & mudanga e 0s
que aceitam a inovagdo mas estdo preocupados
com uso e a utilidade;

d) a ma utilizagao nas escolas, como afirma Hannafin citado por Campos &
Asanome (1992, p. 47),

A maioria das escolas adicionou o computador a
educagdo dando a idéia de que o computador é
uma disciplina_e ndo uma entidade integrada.
(grifo nosso);

e) elevado nivel de abstragéo e diﬁculdad_e de manuseio das linguagens de
programacao existentes. N
Pelo exposto acima, pode-se verificar que varias ;._éo as
dificuldades que levam os professores a ter_em receio em u‘tlll?._ar o}
computador em suas aulas e para tentar ameniza-las, tem-se a @ela da
implantag&o, através do treinamento de profess'or'es das e;colas publicas,
da utilizagdo de “softwares” populares e de facil manuseio, para que o
proprio docente possa produzir sua aula no computador, adgquando 0s
conteudos ao nivel de aprendizagem dos alunos. No entaptq, € importante
salientar que é preciso que o professor trace seus opjet!vos de forma
concisa e com absoluto entendimento das questdes conceituais.

3. Refletindo sobre a nossa Proposta Metodolégica

Nossa proposta se baseia na utilizagdo do software “Power
Point for Windows” produzido pela Microsoft, e que faz parte dos programas
do Microsoft Office 97-2000, uma colegdo dg programas que sdo muito
difundidos entre os computadores domésticos e de empresas que
necessitam de operagdes simples. Este € um programa que esta inserido no
pacote comprado pelos governos fedtlatral e do Estado do Parana e esta

istribui ara as escolas nos ultimos anos.

sendo C|IStrIbu'Z)d“OF’gwer Point” possibilita a insergdo de fotqg_raﬁas. mapas,
graficos e qualquer figura, todos com animagé_o e interafmnda(_ie, quando
bem montadas as aulas. Seu manuseio necessng de mehcylowdade, mas
com treinamento, pode-se alcangar progressos rapidos e eficientes.
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Nossa proposta pode ser aplicada em uma pesquisa realizada
para cumprimento de parte das atividades propostas pela disciplina de
Metodologia e Pratica de Ensino, ofertada no 4° ano de licenciatura do curso
de Geografia da Universidade Estadual de Londrina, e teve como objetivo
verificar a eficacia da utilizag&o de computadores no ensino.

Para tanto, produzimos alguns aplicativos que atendessem aos
anseios de algumas séries do Ensino Fundamental e Médio de Geografia,
de escolas publicas, e os utilizamos durante as aulas de estagio
supervisionado buscando avaliar o nivel de aprendizagem e interesse dos
alunos com o uso do computador e sem 0 mesmo.

No laboratério de informatica, de duas escolas, foi possivel
realizar os testes de aplicabilidade das aulas em formato digital, que
utilizaram o programa de facil manuseio o “Power Point”. O objetivo desse
uso foi de reforcar a aprendizagem de contelidos trabalhados, em sala de
aula, através de esquemas dindmicos, fotos e figuras ilustrativas, que foram
manipulados pelos alunos, paralelamente a resolugdo de atividades
elaboradas em folhas a parte, objetivando e dinamizando o trabalho.

Durante as aulas, os alunos foram manipulando os programas
de computador (aulas digitais) em duplas, e resolvendo atividades em folhas
fornecidas a parte. Os aplicativos eram formados por varias paginas que
podiam ser abertas através de botées de navegacao, o que garantiu total
interatividade dos alunos com o tema proposto. Foram disponibilizados
“links” que possibilitaram aos alunos acessarem glossarios explicativos etc.,

0 que estimulou e auxiliou a desenvolver a Capacidade de pesquisa dos
mesmos.

3.1. Destacando o Experimento

Apresentaremos como trabalhamos o tema proposto para a 62
série do ensino Fundamental que foi “A evolugao da atividade industrial”.

A aula digital consistiu em uma Caracterizagdo geral das
primeiras manifestagdes da atividade industrial no mundo e suas principais
caracteristicas, como possuir ou nio divisdo social de trabalho e as
principais ferramentas de trabalho. Foram abordados, também, os diversos
tipos de industrias existentes atualmente, como por exemplo: industrias de
bens de consumo e industrias de base.

Apos correcdo das atividades, e a comparagdo com o0s
resultados de outras atividades desenvolvidas sob outras metodologias,
percebemos que a dindmica no laboratério de informatica causou maior
motivacdo e interesse nos alunos, comparado com aulas tradicionais,
despertando maior atencdo e um numero de acertos em relacdo aos
exercicios propostos, bastante satisfatorios.
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E salutar ressaltar, que a principio, os alunos necessitaram de
constante intervengdo para a manipulagdo do computador na aula, mas em
seguida, passaram a ter dominio da maquina sem que houvesse
necessidade de maiores intervengdes, deste carater.

Os resultados obtidos com outras turmas foram semelhantes
ao que expusemos acima, ou seja, a interagdo do aluno com o tema da
aula, atraves de exercicios feitos no computador, atrai a atengéo discente,
conduzindo-o a se dedicar a resolugéo das tarefas de uma forma até mais
ludica.

Portanto, a utilizagdo do computador foi considerada
satisfatoria, apds a analise dos exercicios propostos aos alunos, que se
mostraram muito receptivos com relagdo a proposta de aulas no laboratério
de informatica.

Com isso, verificando uma aceitagéo por parte dos alunos e
uma satisfatoria aplicagdo, passamos para a segunda etapa prevista na
proposta, que foi a capacitagao®® dos professores da Rede Estadual de
Ensino, para que estes pudessem elaborar suas proprias aulas e
conquistar/ampliar uma auto-estima, de forma que se tornassem
“independentes” das solugdes propostas por outros profissionais.

4. Consideracoes Finais

A utilizagdo de programas de computador, quando feita de
forma adequada, pode auxiliar no aprendizado, aumentando a motivagao
dos alunos e a qualidade do aproveitamento de sua aprendizagem.

Portanto, com todas as dificuldades que o professor de Escola
publica enfrenta, como: falta de tempo para cumprir os contetdos, de
motivagao dos alunos, de valorizagdo dos professores etc., como dinamizar
as aulas?

Ja que as Escolas publicas estdo recebendo computadores
oriundos de verbas de programas estaduais e federais, a utilizagéo desta
nova opgao metodologica (aulas digitais) pode contribuir, juntamente com
outras varias opgbes metodologicas, para a melhoria das condigdes de
trabalho do professor e pode amenizar/superar as dificuldades encontradas
em sala de aula.

Constata-se entdo, que a utilizagdo de programas de

computador populares e de facil manipulagdo é uma alternativa viavel para
o trabalho em sala de aula.

* Foi realizada a capacitagao, junto a Universidade Estadual de Londrina, em forma de mini-
curso integrado & Semana de Geografia, no ano de 2000, com a participagdo de alunos de
graduagao em Geografia e de professores da Rede Estadual de Ensino. Neste curso foram
desenvolvidas/construidas aulas digitais por parte dos participantes.
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No entanto, para sua efetiva utilizagdo, torna-se necessaria a
capacitagdo dos professores quanto a forma de construgdo das aulas
digitais, sua aplicagéo, bem como deve-se ter clareza do auxilio técnico e
didatico que tal ferramenta pode proporcionar.

Deve-se fazer a ressalva que para que o professor tenha
condigbes de preparar adequadamente suas aulas no computador e
necessario considerar alguns pontos:

a) Consciéncia de que o computador € apenas um recurso didatico e jamais
substituira o trabalho do professor, pois este € o unico que pode tragar as
estratégias necessarias para alcangar os objetivos pedagoégicos propostos
nas suas aulas e sensibilizar os alunos para o processo de ensino e
aprendizagem,

b) ter consciéncia de que o computador & apenas um transmissor de
informagdo, ou seja, um objeto de pesquisa, que &€ um instrumento de
trabalho nas méaos do professor;

c) para que o docente possa desenvolver adequadamente as aulas digitais
€ necessario que se disponibilize parte da sua carga horaria de trabalho,
com hora-atividade, tao reivindicada, pois esta & fundamental para que se
possa prepara-las neste formato;

d) a capacitagdo adequada € outro elemento fundamental, visto que muitos
docentes possuem pouco ou nenhum conhecimento acerca das
possibilidades do uso desse recurso didatico.

Acreditamos que, ao considerar os elementos acima citados, o
uso de programas de computadores voltados ao ensino de Geografia no
Ensino Fundamental e Médio & viavel e, podera servir como elemento
(instrumento) auxiliar, e muitas vezes facilitador do processo de ensino e
aprendizagem. E ainda, & importante mencionar que, mesmo que o "Power
Point” nao seja considerado um programa inovador ou de carater
tecnolégico avangado, nosso objetivo foi satisfatoriamente cumprido, pois o
interesse foi de utilizar um programa de facil acesso e manuseio e nao de
realizar uma apologia a técnica, como verificamos em algumas propostas
para o ensino de Geografia.
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