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Em 1990, 1° semestre, elaborei um programa intitulado
“Prospectiva Epistemolégica-Tecnolégica da Organizacao do Espaco e do
Meio Ambiente. Projetos Interdisciplinares. Geografia Humana”, que tem
como tema “O futuro do homem e do espa¢o na década de 90”.

O esboco preliminar tem o titulo “Espago, Forcas Produtivas,
Tecnologia e Geografia”. No total, sdo 29 Projetos, dos quais este é o
primeiro.

Trata-se, entio, de um comentario ao seu conteudo e a relacio de
uma bibliografia preliminar. Eo que ¢ possivel fazer, agora, na fase em que
se encontra a introspeccio futura.

Assim, comento, a seguir casa um dos itens do projeto, o que pode
revelar seu conteudo e permitir selecionar alguma bibliografia.

O Conhecimento Codificado

Uma das caracteristicas do conhecimento atual é sua codificacio
prévia, através dos programas computadorizados. Existe, hoje, um grande
nimero de programas, adaptaveis a diversos fins.

Cheguei, mesmo, a iniciar uma aprendizagem em um PC com o
programa WORD 4 para, numa fase inicial, editar textos. A idéia era ter
um contato direto com a maquina, mais do que opera-la eficientemente.
Interessou-me, mais que isso, refletir sobre esse aparato tecnologico para
pensar suas implica¢des ao conhecimento.

Além disso, interessa-me, principalmente, estudar a questdo da
informatica e valor e sua repercussio espacial. Consegui, ja, escrever um
texto aproximativo ao assunto, ainda nio publicado'. Esse trabalho tem
relagio com outro, escrito manualmente, e que se intitula “O Capital
Técnico e o Espa¢o”, publicado®.

Agora, tento ir mais adiante.

1 Artigo publicado no Caderno Prudentino de Geografia n°16, de 1994.
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O conhecimento teérico encontra-se numa encruzilhada: o que o sustenta
— a razdo ontolégica — estd em discussido. A teoria classica nio resiste ao
argumento instrumental (epistemoldgico) moderno; ela parece obscura e
tende a perder sua densidade ortodoxa. A teoria moderna, por sua propria
condi¢do de existir, s6 se sustenta apoiada na racionalidade operacional
(l6gica), destituida do significado valorativo. Melhor seria dizer, com
Habermas, cognitivo®.

Enquanto os filésofos tentam desmontar o quebra-cabegas daf
resultante, venho operando ultimamente com o que denomino ontologia
analitica numa vertente marxista prospectiva, ao contratio do que afirmou
a meu respeito, recentemente, Ruy Moreirat. O resultado a que cheguei,
nio publicado, apresenta-se como uma Fenomenologia Ontolégica-
Estrutural’.

Ha uma razdo atual, diversa das mencionadas, e que esta contida no
cédigo. Isso assemelha um paradoxo: o cédigo ¢ inseparivel da
classificagdo, um atributo classico do positivismo, retomado no
positivismo 16gico, que tem uma concep¢do muito especial, como o
revelou Poppers. E preciso, apressadamente, nio confundi-lo com um
neopositivista.

O conhecimento codificado ¢ um instrumento capaz de articular a
fragmentagdo do real e de reunir os pedagos na reproducio e montagem’.
Isto da origem a um discurso novo, em que todo é parte e a parte é o todo.

Ora, o cédigo da conta da coeréncia do conjunto, mas em prejuizo
da totalidade. Esta se apresenta em crise. E que a tuptura do discurso
contempla mais o ver do que o pensar. A velocidade introduz um
complicador no raciocinio tedrico ontolégico. As idéias tornam-se
transparentes através da decodificacio da mensagem.

Algo acontece com a nogio de valor.

Geragio e transferéncia de valor

O valor tem sido considerado principalmente em seu aspecto
econdmico objetivo?.

Recentemente, comegou-se a considera-lo, também, de um angulo
subjetivo’.

O ponto central, ainda em estudos e objeto de pesquisas ¢ a questdo
das idéias gerando valor. Refiro-me as idéias abstratas, nicleo da teoria e
génese do conhecimento.
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Para a maquina (o soft) o problema ¢é o de tentar faze-la produzir
idéias e, com estas, o raciocinio.

A transformagdo das idéias abstratas (teorias) em idéias concretas
(ciéncias e tecnologia) demanda o estudo das relagdes que se passam no
cérebro.

A criatividade, que depende da vivéncia do cotidiano (a existéncia) é
o ponto de partida da geracdo de valor.

Isto significa diferenciar produtividade e trabalho produtivo.

Este altimo ¢ o valor objetivado.

A transferéncia de valor assim realizado se di na comunica¢io da
informacao codificada.

Portanto, como trabalho morto. Esse, o impasse.

A inteligéncia artificial depende da constru¢do de maquinas que
possuam a capacidade de realizar opera¢oes de combinagdes complexas, e
articulacdes da ordem de bilhoes.

Contudo, a inteligéncia humana cria ela mesma novas combinagdes
(no processo genético), a0 passo que a maquina apenas repete a
programacao.

No entanto, algo se passa no processo produtivo.

A idéia e a mais valia relacional composta

O conhecimento tornou-se for¢a produtiva. Mas, o conhecimento
tem na sua origem a idéia.

Esta surge no insight que, elevado ao nivel da razdo ¢ um
intermediario entre a reflexao filoséfica e a teoria cientifica.

Dizer isto é o mesmo que dizer que o conhecimento é um valor.
Mas, um valor diverso dos valores de uso e de troca, embora com estes
tenha uma relacio.

Esta relagio se expressa na produgio e na apropriacao da idéias.

Mas, nio se trata de um produto historico. Tudo se passa na relagdo
espacial e psicologica.

O intelectual, enquanto aquela que produz e divulga a idéia tem,
assim, a possibilidade de criar o valor de uso e de troca subjetivos espaciais
e psicologicos.

Sua objetivacio se dia no programa, contido no processamento
eletrénico, ou seja, na relagdo entre o trabalho e o capital.
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Ha, desse modo, uma relagdio nova entre a objetividade e a
subjetividade gerando valor.

Esse valor é a mais valia relacional ou composta, que ¢ resultado da
fragmentacdo da totalidade, que se desloca das coisas as relagoes.

O valor, embora se tornando por assim dizer, a-espacial e a-
histérico, torna-se imaterial, porque sé se realiza no fluxo da informagio e
da comunicagio, sujeito as indeterminagdes, geradas pelas rugosidades!”.

O software representa a tentativa de recuperar as determinages no
movimento aleatério.

Surgem, por isso, as no¢des de valor contido em esferas ou circuitos
que se relacionam e se imbricam na interdisciplinaridade.

Isto s6 foi possivel ocorter com a transposicio do elétrico ao
eletronico e tem implicagdes quanto a formall.

A cidade informacional é a possibilidade do sujeito sobrepor-se aos
condicionantes das estruturas pretéritas de geracio do valor que, nido
obstante continuam a operar na maior parcela do cotidiano e que ainda
estao excluidas do sistema.

Essa ¢ a raiz da crise futura, que ja se mostra presente na atualidade,
quando se manifestam o suicidio e a esquizofrenia, enquanto incapacidade
das pessoas assimilarem o novo, em razdo da velocidade da inovagido, que
ultrapassa as possibilidades culturais de assimilagio e operagio da
informacao!2.

O codigo, que deve ser codificado, para ser compreendido em sua
génese, contém a objetividade e a subjetividade, como um desdobramento
da ocorréncia do valor.

Valor e Valor

A valoriza¢do do valor é um aspecto novo da tecnoesfera ¢ da
psi¢oesferald.

Ele representa a tendéncia atual do capital de aumentar a
potencialidade do valor de uso e do valor de troca para além da
necessidade objetiva.

E uma forma de socializacio da civilizacio do conforto que, como
técnica de marketing, ¢é utilizada para apropriar-se da necessidade criada
além dos limites do horizonte possivel.

Assim, o imaginatio ¢ trabalhado até o limite da estética da forma.
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O sujeito da pés-modernidade termina por assimilar uma forma de
pensar, agir e sentir que é o sintoma da paranormalidade utilizado com
norma.

Por isso, a inteligéncia passa ser sobrevalorizada.

O trabalho mental torna-se parte da esfera relacional que ¢é a idéias
in flux.

O valor daf derivado nio é mensuravel em termos quantitativos.

Ele se move na espacialidade da distancia socialmente necessaria,
que se expressa como a percepg¢do das vibragdes ambientais.

Certos estimulos como a pintura, a musica, a escultura, a arquitetura,
o urbanismo etc., contribuem para criar um mercado invisivel do qual o
capital se apodera.

A ideologizagio da tecnologia gera formas de esquizofrenia da
alienagdo, que podem levar a catatonia ou a histeria.

O valor de valor parece ser um limite apara a obtencio de mais-valia
em sua forma humana.

Mas a maquina inteligente pode ultrapassar essa limitacao.

Para captar esse mundo novo, as teorias do conhecimento habituais
sdo precarias.

O controle da indeterminagdo resulta na descoberta agora previsivel,
através da modelagem.

A totalidade transforma-se, por meio das possibilidades da
informatica, no conjunto dos modelos possiveis.

O certo e o errado reduzem-se as articulagbes entre as logicas
imagindveis e passiveis de serem elaboradas através da teoria dos jogos.

Assim, o valor de valor projeta o possivel para além da eletronica,
numa perspectiva que ultrapassa o cotidiano e o lugar.

Apropriagio e valorizagio da relagio

B preciso distinguir as relagdes fora de contexto e as relagdes
contextuais.

Estas ultimas podem ser relagbes de significado ou nio.

As relagoes de significado dependem da interconexdo cognitiva dos
modelos mentais dos atores da situacio.

Essas relacdes podem ser neutras ou de elitricao.

Estas ultimas sao as mais importantes porque ultrapassam os
significados dos impulsos meramente eletrénicos.
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Ir além da eletronica significa acionar os neurdénios a um grau
paranormal.

A apropriagdo da relacio é, entio, uma auto-apropriagdo que estd
préxima da vivéncia do éxtase.

Desaparecem as determina¢Ses naturais e sé se manifestam as
determinacoes que estdo no limiar das indefini¢bes e da indeterminagio
culturais.

E, pois, o reino da psi¢oestera.

E que ocorre a valorizagdo da relagdo.

Mais do que isso: a valorizagio da relacio-em-si e da relagdo-para-si.

A apropriagio implica na sobrevalorizagio da relagio. E quando
ocorre o desdobramento da psique.

O controle dos fluxos

O valor precisa circular. E um requisito de funcionamento do
sistema.

Como circulam as idéias?

E preciso objetiva-las em alguma forma de linguagem.

O computador faz isso na producio e reproducio de textos.

Ao faze-lo gera valor de valor.

Estabelece-se, assim, um fluxo que, imediatamente, ndo deve ser
interrompido.

Mas, existem as falhas técnicas e as falhas humanas.

Entio, ¢ preciso eliminar o atrito.

Mas a maquina é uma produ¢io humana.

Surge, por isso, a figura das pessoas ou dos mecanismos que
interferem nos sistemas para garantir a permanéncia dos fluxos.

Isto implica em um outro aparato técnico produzido para controlar
a continuidade.

Assim, como no transito, busca-se a otimizacio dos fluxos no
espago.

O mesmo acontece com o controle dos fluxos humanos.

No entanto, as pessoas desenvolvem possibilidades teoricamente
infinitas de mobilidade ante a inércia dos elementos fixados!“.

O préprio sistema desenvolve recursos para vencer os obsticulos a
circulagdo informalmente codificado pelas pessoas.
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Por isso, a velocidade das indetermina¢bes aumenta, geradas pelo
proprio modelo isotrépico, tornando aparentemente impossivel o controle
dos fluxos.

A maquina defronta-se com as inumeras possibilidades da
criatividade humana.

Isso configura um novo impasse.

A indeterminagido da emotividade

Argumenta-se que a emog¢ao bloqueia o raciocinio. Isso ndo é bem
cotreto. Pode-se ficat, por exemplo, indignado, sem que se perca a lucidez.

Entdo, o que ocorre é a perda da razio no descontrole emocional,
que gera uma das inimeras formas de irracionalismo.

Com a maquina ¢ diferente. Destituida de consciéncia (determinada
apenas pela légica do cédigo programitico), opera segundo o que o
programa determina eletronicamente.

Por isso, quando a digitagdo ¢ incorreta, a maquina explicita o erro
para o operador.

O que se denomina descontrole emocional é o que na isotropia ¢ o
atrito.

No ser humano, o descontrole emocional, que em suas formas mais
brandas ¢é apenas a liberacio da emocdo, ¢ uma das formas de
humanizacio das pessoas.

Pode ser compreendida como a manifestacio do inconsciente, que
se explicita, por exemplo, no nsight.

E essa dimensio do comportamento e da comunicacio que a
maquina (no estagio atual) rejeita como uma indeterminagéo.

A nio ser que a indeterminacdo seja identificada e codificada sob a
forma de uma nova variavel a ser introduzida no sistema.

A razio iluminista compreende a indeterminagdo (em sua variante
dialética) como um momento do movimento contraditério.

Mas, a mdquina, o computador, ndo pode operar a contradi¢io.
Mais do que isso, ele rejeita a contradi¢do, porque a identifica com o erro.

Contudo, a maquina de logica bindria, constitui um avango e é capaz
de resolver muitos problemas do cotidiano moderno.

Até aqui, no entanto, os computadores, mesmo os da ultima
geracdo, apesar de, mais do que tteis, constituitem o fundamento do
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funcionamento das sociedades avangadas — ndo passam de aparelhos ainda
simples.

A produgio do software mais elaborado podera implicar em
ultrapassar a base bindria até aqui utilizada.

Isto poderia permitir a maquina lidar com a indeterminacio e com
as determina¢Oes primarias decorrentes da emotividade, num processo de
humanizacio de si mesma.

Isto p6e um problema.

A entropia unilateral

As trocas entre o operador e a maquina sdo desiguais.

Enquanto o operador consome sua for¢a de trabalho, a maquina
apenas transfere valor.

Isso se da ao nivel da mecanica. Se se introduz a variavel eletronica
a0 processo ¢ mais complexo.

Essa complexidade depende do tipo de maquina, de acordo com a
maior ou menor quantidade de recursos que possui. O operador, mesmo
que tenha muitos recursos, depende, para usi-los, de um soft bastante
elaborado.

O sistema, embora seja regulado pelo rigor da légica binaria, ¢é
sujeito aos atritos (falhas mecanicas ou falhas humanas).

Assim, o uso inadequado do computador pode danifica-lo. Isso
pode ser decorréncia do desgaste técnico ou fadiga do operador.

No cotidiano da operag¢io do sistema, o ideal ¢ a substitui¢io, tanto
quanto possivel, do mecanico pelo eletronico.

O que ocorre mais freqiientemente ¢ a ociosidade do equipamento,
por desnecessidade de uso, ou incompeténcia do usuario.

A ??P? vai ocorrer quando a preparacio da forca de trabalho ¢
inadequada, ocorrendo uma produgio e transferéncia de valor que implica
num custo.

O mesmo pode ocorrer se a maquina ¢ inadequada para o
desempenho da funcio desejada.

Um dos problemas que podem ocorrer ¢ o de que a velocidade do
usudrio ¢ maior do que a capacidade de operacio da maquina, gerando
desperdicio de tempo necessario a producio e transferéncia de valor de
valor.
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Dessa forma, o computador, que em principio deve acelerar o
processo de trabalho, pela centralizacio-descentralizada de fungdes, pode
gerar a administracdo lenta dos custos-beneficios.

E, o objetivo do ingresso pode ser prejudicado, assim como as
condices de trabalho dos usuarios.

Uma nova burocracia (uma tecno-burocracia) assume o lugar dos
velhos processos, gerando a necessidade de 4geis servigos de manuten¢io
do equipamento.

No caso do usuirio, estabelece-se uma nova rotina, causadora de
doengas industtiais novas, sem contar o problema do tédio.

E que o movimento do real passa a ser substituido pelo
desempenho apenas funcional.

Para ultrapassar esses obstaculos, a divisdo do trabalho elabora um
novo perfil social de técnicos de varios niveis, que operam, por sua vez,
com novas técnicas, num processo permanente de transformagio do
sistema.

Qual o limite desse processo?

Hi-Tec e disfungdes

A tecnologia de ponta tornou-se o nucleo da inovagio da vida
contemporanea. Seu Iimpacto na estrutura e organizacdo sociais estd
revolucionando a linguagem e os relacionamentos, a partir da elaboragdo
de uma nova mentalidade.

O consumo e os servigos explicitam isso com grande for¢a, na a
forma da existéncia de uma nova configura¢io da vida humana, no interior
da velha sociedade.

Essa configuracdo ndo se expressa na forma antiga da revolugdo
social classica, mas através do reformismo, que atinge as proprias
instituicbes e os modos das mudancas econémicas, sociais, politicas e
culturais.

Isso ndo seria novidade, a nio ser por o processo dar-se num
contexto de desigualdade e diferencas.

Dai a ocorréncia de anomalias, que se expressam ao nivel funcional.

A disfuncdo tornou-se um componente do cotidiano que, por
paradoxal que pareca, gera uma alienacdo conservadora.

A velocidade da inovagido é acompanhada de sua institucionaliza¢do
que, em muitos casos, ¢ uma institucionalizagdo paralisante.
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A liberdade regulada é confrontada freqiientemente pela anomia
gerada pela desregulacido das normas tradicionais que se deseja mudar.

Isto gera uma situagao de sonambulismo'>, que ja foi denunciada.

Entio, o sistema sé ganha dinamismo quando ocorre a assimilacdo
do novo em escala hegemonica.

Assim, sem os rumos que s6 o movimento do real pode dar, o
futuro e o passado tornam-se um presente de muitas incertezas.

E como se fosse preciso comegar tudo de novo a partir do nada.

A disfungdo torna-se o modo de ser da contradicio que s6 se
resolve através da forma, que é a projecdo, para frente e para tras, da
satisfagdo das necessidades e liberdades impulsionadas pela widza.

A socializagio da inovacdo tecnoldgica gera a socializagio das
disfuncdes.

Isso ocorre em meio aos desnfveis sociais que os modelos ndo
democraticos ndo conseguem assimilar, por decorréncia da auséncia de
flexibilidade.

E a nova forma na qual o capital e o trabalho procuram operar,
gerando uma inversio: ¢ a fun¢ido que determina o movimento. Isso gera
novos modos de expressdo da contradi¢io.

Oligopdlio da inovagdo tecnologica

A inovagio tecnoldgica assume varias formas: pode ser um novo
processo, uma mudanca de processo, um componente, parte de um
equipamento, um novo modo de relacionar acessérios ou partes de um
produto, ou mesmo, uma descoberta que gera um objeto autbnomo na
forma e no conteudo.

Ela depende, contudo, como ponto de partida, da concepgio
destinada a resolver um problema e que aparece, desde logo, como uma
idéia.

No caso da informatica ha inovagdes no software e no hardware.

As inovagbes no software vio consubstanciar-se nos programas do
computador.

Esses programas podem ser patenteados por uma firma,
dependendo da legislacio a respeito.

Pode-se gerar, assim, um monopélio sob a forma de pagamento de
direitos de uso.

O processo pode repetir-se no caso do oligopdliol®.

130



Caderno Prudentino de Geografia, n°27 121-137

Mas nada impede que outra firma, ou pafs, copie os objetos que
contém as inovag¢oes tecnologicas.

Isto é uma hipétese, pois, bem vistas as coisas, as idéias em si
possuem autonomia de uso.

O novo processo, ou mudanca de processo deve ser comunicado e a
unica garantia que tem o seu autor é o direito autoral.

O software ¢ assim, um valor de uso e um valor de troca que pode
ser apropriado.

E um caso especial, porque ele gera valor de valor e isso impede a
oligopolizagio perfeita.

Freqlientemente, as inovagles tecnolégicas, num sentido amplo,
estdo ingressando informalmente no mercado.

Certas inovag¢des, por seu uso tatico e estratégico sao protegidas,
nem sempre de modo eficiente, gerando a pirataria, de uma parte, ou o
segredo industrial, de outra.

A concorréncia, mesmo no mercado imperfeito, impede que a
oligopoliza¢do da inovagio tecnoldgica seja perfeita.

O que importa, no entanto, ¢ a apropriagdo de valor, que se
distribui, de modo diversificado, pela sociedade, gerando ingressos ao nivel
da producio, da troca, da circulagio e do consumo.

E o consumo de um bem ou servico imaterial.

Liberagdo das fungdes

O computador é uma mdquina que concentra fungdes, antes
dispersas na divisdao técnica e intelectual do trabalho.

O software procura desempenhar varias fungdes do cérebro
humano que, em combinagdo com os disponiveis eletrénicos permite o
desempenho de uma inteligéncia artificial, através dos programas gravados
em dispositivos especiais.

O computador permite ao cérebro eletronico operar com grande
velocidade, mesmo operagdes complexas.

Isto libera mente humana para dedicar-se a outras tarefas mais
criativas.

Alids, a principal funcdo da mdquina é a progressiva elimina¢do do
trabalho pesado e da fadiga fisica e mental do passado.
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Mas, como toda nova descoberta tecnoldgica, possui requisitos de
uma nova logica que, por sua vez, condiciona o comportamento e a mente
humanos.

Dai a importancia da codificagdo do trabalho.

Trata-se de obter muita informacdo e comunicacio a baixo custo.

Isso, no entanto, se d4 com aumento da racionalidade (I6gica), que
nem sempre com o aumento do grau de razdo (ontologia).

Por isso, o computador repete, e ndo argumenta, no estagio atual em
que encontra.

Contudo, pode realizar simulagbes com rapidez e quantidade
maiores que o cérebro humano.

Este, pot sua vez, é o produtor dos programas, ¢ responsavel pela
produgio da reprodugio.

Persiste o avango da tecnologia, superior ao avango da teoria,
porque as pessoas nio conseguem fazer com facilidade o que o
computador realiza facilmente: a mudanca de programagio.

Isto se da ao nivel da criatividade que lida com as categorias do
conhecimento.

A liberagdo de fun¢des humana estd na capacidade, ilimitada, da
tomada de decisbes, cujas fungdes nem sempre a maquina pode operar.

Isto significa que a flexibilidade humana é maior do que a do
computador, e, com ela, a liberagdo de funcdes.

Alternativas nao codificaveis

O computador ndo raciocina, isto é, ele apenas opera. E o 4mbito
das funcdes ou das neo-fungdes.

O ser humano, por sua vez, pode interferir em suas proprias
decisdes e ¢ sujeito a determinages e indeterminagdes, por vezes,
imprevisiveis.

Isto ocorre porque o nimero de varidveis ainda ndo controladas
pelo sistema sdo inumeras. Basta citar o exemplo do clima. Numa outra
esfera do conhecimento, o papel do inconsciente.

A chamada inteligéncia artificial, consubstanciada no software, ¢é
uma analogia que estd muito longe, ainda, da perfeicio-imperfeita do
cérebro humano.

O valor do valor gerado pelo computador, como capital e trabalho
técnicos, nao abrange os aspectos subjetivos do proprio valor.
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O mundo objetivo é, por esséncia, funcional. O que se denomina no
movimento do real, extrapola o reino das funcdes.

Entdo, o computador nio consegue agir no dmbito do sentir, pensar
e agir humanos.

E o caso, por exemplo, da ideologia que a maquina rejeita.

Hoje se sabe que a ideologia ndo pode ser reduzida a um mero
reflexo.

O conhecimento vem de fora, certo, mas depois se transforma em
autoconhecimento, no processo de elaboragdo das categorias e conceitos.

Ora, estes sdo, em principio, idéias.

O computador nio lida com a pré-ideagio e, portanto, com a génese
do raciocinio.

Além disso, o nascer da consciéncia, como idéia abstrata, se da a
partir do nada, do vazio.

Normalmente, nega-se isto, porque, tanto as pessoas como a
maquina lidam com as idéias objetivadas, qualquer que seja a forma.

Um dado importante é o de que, nio sé as coisas, as idéias, as
pessoas, podem ter valor, mas o ser humano valoriza e desvaloriza as
coisas, as idéias, as pessoas!”.

Por isso, é possivel valorizar ou desvalorizar o proprio computador,
ou, o que ¢ parte do problema, valorizar ou desvalorizar o préprio soft,
que foi criado como programa.

A implosido da centralizagido-descentralizada

O sistema estd se interiorizando. No entanto, quanto mais se
centraliza, mais opera, com a forca de uma contradi¢do, a sua
descentralizagio.

Essa a caractetistica das tensdes contemporaneas.

Isto ocorre porque o valor tornou-se espacial e tem sua origem no
antigo valor temporal.

Este, ndo desaparece, como no caso das mais valias absoluta e
relativa, medidas pelo tempo socialmente necessario.

O espaco socialmente necessatio, fonte de reproducio ampliada
composta do capital!, que gera a mais valia relacional ou composta,
surgido com o perfodo técnico-cientifico do pds-guerra, tornat-se, através
da localizagio e dos componentes do espago (distancia, tamanho, etc) o
lugar privilegiado da geracio e transferéncia de valor.
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Isto tem repercussdes no perfil social e torna a historia tradicional
uma pré-historia.

A modernidade esgota-se em seus fundamentos.

A pés-modernidade ¢ apenas ¢ apenas o inicio da histéria humana
real, como pré-ideagio.

Dai, a mundializacao!® e seus efeitos.

No entanto, as formas pretéritas de existéncia, sdo inércias que tem
levado o periodo de uma gera¢io para modificar-se.

O avango da informdtica, neste caso, desempenha um papel
importante, no sentido de acelerar o pensamento, elevando a razio e a
racionalidade a um novo patamar.

Este projeto tem por objetivo tentar prospectar o advento de uma
nova era na existéncia da humanidade, mas restrito 2 década de 1990.

As especulagdes ontolégico-analiticas aqui visam apenas ultrapassar
aquilo que ja é vivéncia das pessoas, na direcdo da sociedade nova que se
deseja.

Os desafios atuais parecerdo coisas do passado, quando a revolugio
funcional esgotar suas possibilidades.
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