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DESENVOLVIMENTO HUMANO E JOGO DE PAPEIS SOCIAIS: UMA LEITURA
A LUZ DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

“Rodrigo Lima Nunes
“Irieneu Aliprando Tuim Viotto Filho

RESUMO: Este trabalho tem por objetivo inserir-se no debate acerca do desenvolvimento
humano e do jogo de papéis sociais, buscando trazer contribuicées, a partir de uma leitura da
Teoria Histdrico-Cultural, & educacao infantil. Aborda-se que o processo de humanizagdo dos
individuos se da a partir da apropriacdo e objetivacdo da cultura historicamente produzida,
sob a orientacdo de determinadas atividades, dentre elas a atividade principal do jogo no
periodo da infancia. Nesse caminho, a partir dos escritos de Elkonin, Leontiev e Vigotski,
discuti-se quais sdo as caracteristicas historicas fundamentais de tal atividade, seus
fundamentos centrais e quais sdo as importantes transformacdes psiquicas que opera. Conclui-
se que essa atividade é fundamental para o desenvolvimento das criangas que se encontram
em idade pré-escolar, sendo assim, ha que serem superadas visdes naturalistas e
espontaneistas que, muitas vezes, orientam a realizagé@o desta atividade na escola de educacao
infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Desenvolvimento humano. Educacéo infantil. Jogo. Teoria Historico-
Cultural.

INTRODUCAO

As discussdes acerca do desenvolvimento humano e a brincadeira infantil ha
muito ja sdo estudadas e debatidas nos diversos espacos, 0s quais tais temas se colocam como
representativos, sobretudo no &mbito da educacdo. Contudo, ainda o0 que permanece evidente
sdo os limites impostos por determinadas perspectivas que discutem os referidos temas a luz
de naturalismos e espontaneismos. Esta situacdo, a nosso ver, apresenta-se como algo
problematico e justifica a necessidade da retomada do debate numa perspectiva que caminhe
na direcdo contréria a tais visGes. Assim sendo, na tentativa de contribuir para com uma
educacdo infantil efetivamente humanizadora, tomando como base as discussdes da Teoria

Histdrico-Cultural, apresentaremos as principais caracteristicas inerentes ao desenvolvimento
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humano e a atividade do jogo de papéis sociais®, sobretudo pela importancia de tal atividade
para o desenvolvimento da crianca que se encontra no estagio da infancia pré-escolar.

Para tanto, realizaremos a referida analise sob a orientacdo de duas
assertivas as quais julgamos serem fundamentais para a consecucdo da tarefa proposta, sendo
elas: “o homem ¢ um ser de natureza social, que tudo o que tem de humano nele provém da
sua vida em sociedade, no seio da cultura criada pela humanidade” (LEONTIEV, 1978,
p.261). E, numa mesma perspectiva, o jogo de papéis sociais ¢ “[...] uma atividade em que se
reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as relagdes sociais” (ELKONIN, 1998, p.19).

Esses dois excertos apresentados, presentes nas elaboracfes tedricas de
Alexis N. Leontiev e Danill B. Elkonin (Estudiosos da Psicologia Histérico-cultural) foram
selecionados, por trazerem em sua esséncia o0 aspecto norteador de nossa discussao, qual seja:
a apropriacdo da cultura historicamente produzida e o consequente desenvolvimento das
aptiddes especificamente humanas se ddo a partir do momento que o homem, a crianca,
realize determinadas atividades, sob a mediacdo de outros homens, ou seja, este processo deve
ser caracterizado enquanto um processo educativo.

Levantadas essas questdes, abordaremos, portanto, o desenvolvimento
humano numa perspectiva sociohistorica e, consequentemente, o jogo de papéis sociais
enquanto uma atividade especificamente humana, constituida no cerne do desenvolvimento
historico da sociedade e responsavel pelas mudancas mais significativas no desenvolvimento
psiquico das criangas em uma determinada fase da infancia, qual seja, a infancia pré-escolar.
Nesse caminho, primeiramente, realizaremos uma discussdo acerca das principais
caracteristicas relacionadas a dindmica apropriacdo-objetivacdo na constituicdo historico-
social do género humano e de cada individuo singular, bem como, uma breve discussao sobre
as atividades principais dirigindo os diferentes estagios do desenvolvimento psiquico dos
individuos, posteriormente, apresentaremos os principais fundamentos referentes ao jogo de

papéis sociais e sua importancia para o desenvolvimento do psiquismo infantil.

A FORMACAO DO INDIVIDUO NUMA PERSPECTIVA HISTORICO-CULTURAL
Considerando a discussdo de Marx (1978), na busca por uma superacdo de
visdes que acabam limitando o desenvolvimento humano a aspectos naturalizantes ou

biologizantes, salientamos que o processo de humanizacdo dos seres humanos, ou seja, 0

1 Utilizaremos nesse texto os termos jogo de papéis sociais, brincadeira infantil, jogo protagonizado, enquanto
sindnimos representativos de uma mesma atividade, a atividade do brincar infantil, entendida enquanto atividade
principal da crianga em idade pré-escolar (trés aos seis anos, aproximadamente).
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processo de constituicdo historica do género humano aliado ao desenvolvimento singular de
cada individuo se d& sob a base do trabalho, entendido enquanto atividade vital. Portanto, é no
decorrer das atividades realizadas e concretizadas no desenrolar da vida material e objetiva
que o ser humano se apropria da natureza e a modifica, criando instrumentos e meios de
producdo destes, organizando-se em grupo e desenvolvendo linguagem, com objetivo de
suprir suas necessidades mais basicas e, consequentemente, gerando necessidades de carater
superior.

Sublinhemos entdo, primeiramente, a categoria necessidade no processo de
constituicdo historica do género humano. De acordo com Duarte (2004, p. 49), o homem,
diferente dos animais, age no sentido de produzir os meios de satisfacdo de suas necessidades
mais basicas, produzindo instrumentos para melhor satisfazé-las. Neste processo de producéo
dos meios de satisfacdo das necessidades mais basicas, ocorre 0 surgimento de outras
necessidades, necessidades de um tipo novo. Sendo assim, a partir da atividade
especificamente humana (trabalho), sdo desenvolvidas necessidades que ndo mais estdo
“imediatamente ligadas ao corpo humano como fome, sede etc., mas necessidades ligadas a
producdo material da vida humana”, como consequéncia, “torna-se necessario conhecer mais
a natureza, desenvolver mais as habilidades necessarias a transformacdo de objetos naturais
em objetos sociais”, resultando, assim, na constru¢do de objetos materiais e nao-materiais que
vao se constituindo enquanto cultura humana.

Concomitantemente ao processo de construgdo de instrumentos para
satisfacdo das necessidades humanas, ndo podemos perder de vista outro aspecto que se
apresenta fundamental em relacdo a constituicdo sécio-histérica do género humano, que se
engendra, também, a partir da atividade de trabalho, qual seja, que a atividade humana, desde
0 seu inicio, é realizada de forma coletiva, isto é, além da producdo de instrumentos, ocorre,
também, a edificacdo de relagdes sociais, diante, sobretudo, das diferentes necessidades de
organizacao dos individuos dentro das atividades necessarias a manutencdo de suas vidas
(DUARTE, 2004).

Existe, ainda, um terceiro aspecto fundamental ao processo de constituigéo
da genericidade humana que surge a partir do trabalho, qual seja, o processo de constitui¢cdo
da linguagem humana. Ao se realizar uma atividade que apresenta como uma de suas
caracteristicas o fato de se dar de forma coletiva, emerge a necessidade de comunicacéo entre
os individuos que a realizam, tendo em vista a execucdo bem sucedida de tal atividade e a

consequente satisfacdo das necessidades que a incitaram. Sendo assim, sob a égide da
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atividade especificamente humana ocorre ndo s6 a producgdo de instrumentos para a satisfacéo
das necessidades, mas também, a producdo de relacGes sociais e o desenvolvimento da
linguagem (DUARTE, 2004).

Nessa perspectiva, como resultados da atividade humana, tanto a construgéo
dos instrumentos como o desenvolvimento da comunicacdo e as relagcbes sociais
estabelecidas, vao assumindo uma existéncia objetiva, independente. A esse processo da-se 0
nome de “objetivacdo”, na qual a atividade humana engendra produtos materiais e imateriais,
carregados de significados sociais referentes a propria atividade humana, produtos estes que
serdo apropriados e objetivados por outros individuos, possibilitando a constituicdo de suas
faculdades especificamente humanas. Diante disso, esses objetos tornam-se objetos culturais,
ganhando uma funcéo especifica e fundamental dentro do desenvolvimento histérico e social
da humanidade (DUARTE, 2004).

Partindo desse ponto de vista, anunciamos que se faz necessario que cada
individuo, durante o desenrolar de sua vida, se aproprie dos resultados construidos
historicamente pelo conjunto dos homens, para que assim ele desenvolva as caracteristicas
especificamente humanas. Como afirma Leontiev (1978, p.267), “O que a natureza lhe da (ser
humano) quando nasce néo Ihe basta para viver em sociedade. E-lhe ainda preciso adquirir o
que foi alcangado no decurso do desenvolvimento historico da sociedade humana”.

Portanto:

As caracteristicas do género humano ndo sdo transmitidas pela heranca
genética, porque ndo se acumulam no organismo humano. As caracteristicas
foram criadas e desenvolvidas ao longo do processo historico, através do
processo de objetivacdo, gerado a partir da apropriacdo da natureza pelo
homem. A atividade humana, ao longo da histéria, vai construindo as
objetivacOes, desde 0s objetos stricto sensu, bem como a linguagem e as
relagcbes entre os homens, até as formas mais elevadas de objetivacOes
genéricas, como a arte, a filosofia e a ciéncia. Cada individuo precisa se
apropriar de um minimo desses resultados da atividade social, exigido pela
sua vida no contexto social do qual faz parte (DUARTE, 1996, p.40-41).

Sendo assim, devemos caracterizar que o processo de objetivagédo da cultura
humana se da sempre em relacdo com a apropriacao, pelos individuos, de tais objetivacdes
(LEONTIEV, 1978). Para entendermos este processo de apropriagdo da cultura humana, faz-
se necessario discutirmos trés caracteristicas fundamentais que o configura. A primeira delas é

que a apropriacdo sempre se da de forma ativa por parte do homem, ou seja:

Para se apropriar dos objetos ou dos fendbmenos que s&o o produto do
desenvolvimento historico, é necessario desenvolver em relagdo a eles uma
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atividade que reproduza, pela sua forma, os tragos essenciais da atividade
encarnada, acumulada no objeto (LEONTIEV, 1978, p.268).

Compreende-se assim que no processo de humanizagédo de cada individuo
singular, ha a necessidade de que os homens desenvolvam atividades nas quais eles ajam
junto aos objetos materiais e imateriais historicamente produzidos, para que assim estas
caracteristicas comecem a fazer parte de sua individualidade.

Outro ponto apresentado por Leontiev (1978), em relacdo ao processo de
apropriacdo, é que este nunca se da de modo isolado, numa simples aquisi¢do individual,
isolada e espontanea pelos individuos, das objetivacdes materiais e imateriais presentes na
cultura humana. Para se apropriar dessas objetivacdes é necessaria a mediacdo das relaces
sociais, isto é, tal processo deve ser mediatizado por outros seres humanos (DUARTE, 2004).
Assim sendo, para que essas objetivaces tornem-se suas proprias aptidoes “[...] a crianga, o
ser humano, deve entrar em relacdo com os fenémenos do mundo circundante através de
outros homens, isto ¢, num processo de comunicacdo com eles”. Tal processo, portanto, deve
ser considerado enquanto um processo educativo (LEONTIEV, 1978 p.272).

Como terceira caracteristica trazida por Leontiev (1978) ao processo de
apropriacdo pelos individuos das objetivacdes culturais humanas, observamos que ela é
responsavel em desenvolver nos individuos fun¢des psiquicas novas, de um caréater totalmente
distinto das dos outros animais, funcbGes de carater superior. Sendo assim, diferente dos
animais que se mantém limitados as condicdes genéticas de sua espécie e, consequentemente,
a processos de simples adaptacdo individual de seu comportamento em relacdo as condicdes
do meio externo, “a assimilagdo no homem € um processo de reproducéo, nas propriedades do
individuo, das propriedades e aptidoes historicamente formadas da espécie humana”
(LEONTIEV, 1978 p.269).

Portanto, o que fica evidente é que o processo de desenvolvimento dos seres
humanos se da sob a base da atividade social, sendo efetivado a partir da mediacdo dos
instrumentos, relacdes sociais e desenvolvimento da linguagem. Sendo assim, aquilo que se
apresenta enquanto especificamente humano ndo estd dado ao homem em seu aparato
bioldgico. As fungBes psiquicas de carater superior (especificamente humanas) se apresentam
como resultado do processo de objetivacdo dos individuos por meio das apropriacdes
vivenciadas a partir da mediacdo das relacbes sociais, linguagem e da atividade
especificamente humana.

Esse processo de desenvolvimento humano, no qual o homem produz e

reproduz a cultura humana a partir de sua atividade, se da de forma gradativa, durante todo o
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decorrer de sua vida, sendo que em cada estdgio ha a dominancia de uma determinada
atividade que representa 0 modo pelo qual o individuo se relaciona com o mundo, tendo em
vista suprir suas necessidades. Sendo assim, em cada estadgio de desenvolvimento do ser
humano, de acordo com Leontiev (2006b, p.64), ha a dominancia de determinadas atividades,
que podem ser denominadas enquanto atividades principais?.

Faz-se importante esclarecer que ao tratarmos da atividade principal, ainda
de acordo com Leontiev (2006b, p.64), ndo devemos considera-la enquanto a atividade que a
crianca mais realiza em seu dia-a-dia, mas é aquela em que ocorrem ‘“as mudangas mais
importantes nos processos psiquicos e nos tracos psicolégicos da personalidade dos
individuos, em certo estagio de seu desenvolvimento™.

Sendo assim, para que uma atividade seja considerada a principal em

determinado estagio de desenvolvimento, ela precisa apresentar trés atributos fundamentais:

1. Ela é a atividade em cuja forma surgem outros tipos de atividade e dentro
da qual eles sdo diferenciados. [...] 2. A atividade principal é aquela na qual
processos psiquicos particulares tomam forma ou sdo reorganizados. Os
processos infantis da imaginagdo ativa, por exemplo, sdo inicialmente
moldados no brinquedo e os processos de pensamento abstrato, nos estudos.
A atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma intima, as
principais mudangas psicologicas na personalidade infantil, observadas em
um certo periodo de desenvolvimento. (LEONTIEV, 2006b, p.64).

E por meio dessas atividades consideradas principais, portanto, que as
criangas se relacionam com o mundo, produzindo e reproduzindo as condi¢des necessarias a
constituicdo de sua individualidade, acarretando assim, em cada estdgio de seu
desenvolvimento singular, na criacdo de necessidades especificas em termos psiquicos
(FACCI, 2006).

Nesse caminho, o desenvolvimento mental dos individuos no decorrer de
sua vida, de acordo com Elkonin (2012, p.168), tem por atividades principais: “[...] o contato
emocional direto (do bebé com o adulto); manipulagdo de objetos; jogo de papéis (brincar);
atividade de aprendizagem formal; contato pessoal intimo; atividade vocacional ou orientada

para uma carreira” 3.

2 De acordo com Facci (2006), em espanhol este termo ¢é traduzido como “actividad rectora”, j4 no portugués
pode ser traduzido tanto por “atividade principal” ou por “atividade dominante”, utilizaremos neste trabalho
ambos os termos.
3 Tendo em vista os limites postos nesse artigo a partir da consideracdo do tema proposto, ndo iremos aprofundar
a discussdo acerca de cada um dos estagios de desenvolvimento psiquico pelo qual os individuos passam. Esta
discussdo pode ser observada nos trabalhos de Facci (2006) e Elkonin (2012).
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Até o presente momento apresentamos, de forma sintética, quais sdo 0s
principios béasicos orientadores do desenvolvimento humano numa perspectiva Historico-
Cultural. Com o intuito de superar o tema proposto inicialmente neste artigo, qual seja, que o
desenvolvimento das aptidfes especificamente humanas se da a partir do momento que a
crianga realiza determinadas atividades, sob a mediacao de outros homens, ou seja, através de
processos educativos, enfocaremos, a partir de agora, na discussdo acerca das caracteristicas
da atividade de jogo de papéis sociais, buscando explanar acerca da importancia de tal
atividade para o desenvolvimento das criancas que se encontram no estagio de
desenvolvimento da inféncia pré-escolar, tendo em vista que tal atividade se apresenta
enquanto a principal para o processo de apropriacdo das objetivacbes humanas, ou seja, a
principal forma de relacdo entre a crianca e a realidade humana nesse estagio de

desenvolvimento.

AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DO JOGO DE PAPEIS SOCIAIS E SUA
RELACAO COM O DESENVOLVIMENTO DO PSIQUISMO INFANTIL: UMA
INTERPRETACAO A PARTIR DAS CONTRIBUICOES DE ELKONIN, LEONTIEV
E VIGOTSKI

Como pudemos observar até aqui, 0 homem s6 se humaniza, isto é, adquire
as funcdes especificamente humanas, a partir de atividades que ele realiza sob a égide da
cultura produzida historica e coletivamente pela humanidade, estando em comunicagcdo com
outros homens, sendo assim, as funcbes especificamente humanas ndo sdo dadas
geneticamente, mas sim, em ambito histérico, cultural e social.

Nessa perspectiva, a atividade do brincar infantil ou jogo de papéis sociais
se apresenta enquanto atividade fundamental para o processo de humanizacdo das criancas,
tendo em vista que essa atividade proporciona a elas a possibilidade de se relacionarem com a
cultura humana, isto €, se apropriarem das objetivacGes materiais e imateriais existentes no
género humano e, concomitantemente, se apropriar das préprias relacdes que os homens
mantém entre si e com tais objetivaces®.

Assim, 0 jogo de papéis sociais, entendido enquanto atividade principal no
primeiro periodo da etapa da infancia (dos trés aos seis anos, aproximadamente), é a atividade

pela qual surgem e se diferenciam tipos novos de atividades, assim como na qual 0s processos

4 De acordo com Elkonin (1998), a base do jogo de papéis sociais sdo as relagdes que os homens mantém entre
si. Portanto, as relagdes homem-homem, reconstruidas pelas criangas na brincadeira, sdo 0 motor da apropriacéo
pelas criangas das objetivacdes culturais materiais e imateriais, sendo este, entdo, o aspecto fundamental de tal
atividade.
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psiquicos superiores tomam forma ou se reorganizam. Portanto, ela é a atividade responsavel
pelas mudancas mais significativas nos processos psicoldgicos das crian¢as que se encontram
nessa fase de desenvolvimento, isto é, na estruturacdo de sua personalidade (LEONTIEV,
2006b).

Ao estudar, portanto, o papel que esta atividade apresenta ao processo de
desenvolvimento infantil, realizaremos, nesta parte do trabalho, trés discussdes centrais acerca
da brincadeira infantil, quais sejam: discutir quais sdo suas caracteristicas historicas
fundamentais; apresentar seus fundamentos centrais; e quais sdo as importantes
transformacfes psiquicas que ocorrem na crianga a partir da realizacdo dessa atividade. No
sentido de atingirmos esses objetivos, traremos como base para nossa apresentacdo as
discussoes realizadas por Daniil B. Elkonin, Alexis N. Leontiev e Liev S. Vigotski, icones da
Psicologia Historico-Cultural e estudiosos do desenvolvimento humano e da brincadeira
infantil, numa perspectiva Marxista.

Para inicio de conversa, quando tratamos do termo jogo, é possivel
identificar a existéncia de varias acepcdes que se referem a tal conceito. De acordo com

Elkonin (1998, p.12), tendo como base a discussdo de Petrdvski:

O conceito de ‘jogo’ apresenta algumas diferencas entre os diversos povos.
Assim, para os antigos gregos, a locug@o ‘jogo’ significava as ac¢des proprias
das criangas, e expressava 0 que entre n6s se denomina hoje ‘fazer
traquinices’. Entre os judeus, a palavra ‘jogo’ correspondia ao conceito de
gracejo e riso. Para os Romanos, ‘ludo’ significava alegria, regozijo, festa
bulicosa. Em sanscrito, ‘kliada’ era brincadeira, alegria. Entre os germanos,
a palavra arcaica ‘spilan’ definia um movimento ligeiro e suave como o
péndulo que produzia um grande prazer. Posteriormente, a palavra ‘jogo’
comecgou a significar em todas essas linguas um grupo numeroso de acGes
humanas que ndo requerem trabalho arduo e proporcionam alegria e
satisfacdo. Assim, nesse amplo circulo, adequado aos conceitos modernos,
comecou a entrar tudo, desde o jogo pueril com soldadinhos de chumbo até a
representacdo tragica no palco dos teatros, desde o jogo infantil com bolas de
gude até o jogo da Bolsa para ganhar dinheiro etc. (ELKONIN, 1998, p.12).

Como ficou evidente, tal termo veio se alterando de acordo com o tempo e
com os contextos no qual era discutido, sendo atribuidas a ele inimeras atividades, com as
mais diferentes varia¢Oes, ficando dificil achar um ponto de concordancia entre o senso
comum e entre todas as teorias que se referiam a tal atividade. Nesse sentido, podemos
obervar, como nos mostra o proprio Elkonin (1998), a necessidade de uma explicitacdo de
qual é a origem historica de tal atividade, para que assim possamos designar corretamente o

que € e quais sdo as caracteristicas fundamentais dessa forma de atividade ludica da crianca.
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Intentando superar tal necessidade, Elkonin (1998, p.17), sob a base de uma
leitura historica e cultural, lanca suposices de como foi a provavel génese do jogo, tomando

como referéncia a concepcdo marxista de trabalho ou atividade vital. Segundo o autor:

Podemos imaginar que um grupo de cacadores regressou de uma cacada
infrutifera (atividade vital). O fracasso foi devido a discordancia nas acGes
coletivas. Para garantir o éxito, faz-se necessario um ensaio prévio, uma
orientacdo sobre as condi¢bes e a organizacdo da proxima expedicdo. O
homem ainda ndo estd capacitado para realizar um ensaio mental e
esquematico: os participantes da projetada cacada reconstituem de modo
préatico e concreto a situacdo e a organizagdo da futura expedi¢cdo. Um dos
cacadores representa 0 astuto animal e imita-lhe os gestos; os demais, 0
processo de organizagdo da caga. Trata-se de uma espécie de “manobra” em
gue se reconstroem as missdes fundamentais de cada um dos participantes
das acbes conjuntas. Esse ensaio geral da proxima cacada ndo possui
determinadas caracteristicas da cagada propriamente dita, sobretudo no
aspecto técnico-operativo do processo auténtico. (ELKONIN, 1998, p.17).

Nesse sentido, justamente por se tratar de um “ensaio da cacada” e ndo a
cacada propriamente dita, tal atividade realizada pelos cagadores assume caracteristicas de um
jogo por reproduzir alguns dos aspectos presentes na realidade auténtica (encenagéo),
idealizada pelos participantes (ELKONIN, 1998).

A partir dessa visdo historica, Elkonin (1998, p.19), define o jogo como
sendo “[...] uma atividade em que se reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as relagdes
sociais”, a caracterizando, portanto, enquanto uma atividade necessariamente de carater
social. Ou seja, nela se apresentam tarefas e normas presentes no contexto social, que
possibilitam, sobretudo as criancas, um modo diferenciado e fundamental da vivéncia de
situacdes préprias do cotidiano apreendido em sociedade.

Portanto, podemos concluir que a base representativa da unidade
estruturante e fundamental do jogo de papéis sociais, sdo, necessariamente, as relagcdes entre
0s préprios homens, isto é, as relagdes que os seres humanos mantém entre si, em sua vida em
sociedade. Assim sendo, tendo em vista que a reconstrugdo pelas criancas e,
consequentemente, a sua assimilacdo, se da mediante o papel de adulto assumido por ela, é
justamente no papel (tema) e nas aces (conteudo) que se encontra a unidade do jogo
(ELKONIN, 1998).

Ao chegarmos a essa conceituagdo, acerca do que vem a ser a ‘atividade’
numa perspectiva Historico-Cultural, bem como sua unidade fundamental, um aspecto se
destaca, qual seja, que tal atividade é uma atividade social e ndo natural. De acordo com
Leontiev (2006b), grande parte dos estudiosos da area compreende o0 jogo como algo préprio

a maturacdo bioldgica do ser humano, como uma caracteristica natural, inata, que se
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manifesta a partir do desenvolvimento bioldgico pelo qual passa a crianga. Contudo, tal
atividade ndo se apresenta de forma inata ou natural ao ser humano, sendo assim “[...] a
brincadeira da crian¢a ndo é instintiva, mas precisamente humana, objetiva, que, por constituir
a base da percepcdo que a crianca tem do mundo dos objetos humanos, determina o conteido
de suas brincadeiras”, isto ¢, o jogo se configura e ¢ decorrente das relagdes estabelecidas
historicamente pela humanidade (LEONTIEV, 20064, p.120).

Sendo assim, o surgimento do jogo de papéis sociais enquanto atividade
infantil esta ligada as condicdes sociais concretas da vida da crianca, isto €, ao papel que lhe
cabe diante das transformacdes complexas pela qual a sociedade vai sofrendo no seu decurso
historico. Por conseguinte, se origina da mudanca de lugar que a crianca sofre no decorrer
historico, pelo qual se complexifica a sociedade e as relagdes sociais de trabalho constituintes
do género humano (ELKONIN, 1998).

O jogo deve ser considerado uma atividade especificamente humana,
constituida historicamente a partir das relacfes sociais que foram sendo construidas e
complexificadas no decurso historico da humanidade, tendo como base fundamental as
préprias relacdes humanas e sendo a atividade principal para o desenvolvimento das criancas
que se encontram na fase dos trés aos seis anos, aproximadamente. Nesse contexto, como
podemos situar o surgimento desta atividade principal em cada individuo singular? Como ela
se torna um processo dominante? Quais as necessidades que levam a tal atividade? A partir de
agora buscaremos responder estas questoes.

Leontiev (2006a) referindo-se ao jogo, enquanto um processo que se torna
dominante/principal, nos mostra que tal processo ocorre pelo fato de que o mundo de objetos
do qual a crianca esta se tornando consciente, se apresenta em constante expansao. Tanto 0s
objetos que ela tem condicBes de operar (objetos mais simples), como os que os adultos
operam (objetos mais complexos), mas ela ainda ndo tem condicGes de operar. A partir disso,
como ainda ndo foi desenvolvida atividade tedrica abstrata na crianca, é justamente ao agir
com tais objetos (na atividade), orientadas pelos seres humanos e suas agdes com eles, que ela
adentrard nesse processo de tomada e constitui¢do de sua consciéncia.

Desse modo:

Para a crianca neste nivel de desenvolvimento fisico, ndo ha ainda atividade
tedrica abstrata, e a consciéncia das coisas, por conseguinte, emerge nela,
primeiramente, sob forma de a¢do. Uma crianca que domina o mundo que a
cerca € a crianca que se esforca para agir neste mundo (LEONTIEV, 2006a,
p. 120).
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Da intima relagdo existente entre atividade e a tomada de consciéncia do
mundo dos adultos pelas criangas, nos remetemos ao fato de que tal relagcdo se expressa na
contradicdo entre a necessidade, a vontade, de satisfacdo pela crianca de determinados desejos
e sua impossibilidade de satisfazé-los tendo em vista os limites impostos pelo seu proprio
estagio de desenvolvimento. A crianga, por exemplo, observa sua mae dirigindo um carro e
quer agir como tal, contudo, tendo em vista os limites em seu desenvolvimento, ela ndo pode

satisfazer este desejo tal e qual a mée faz. Portanto, como afirma Vigotski (2008, p.25):

[...] na idade pré-escolar, surgem necessidades especificas, impulsos
especificos que sdo muito importantes para o desenvolvimento da crianca e
que conduzem diretamente a brincadeira. Isso ocorre porque, na crianca
dessa idade, emerge uma série de tendéncias irrealizaveis, de desejos nao-
realizaveis imediatamente, mas que, a0 mesmo tempo, ndo se extinguem
como desejos; por outro lado, conserva-se, quase por completo, a tendéncia
para a realizacdo imediata dos desejos. E disso que surge a brincadeira, que
deve ser entendida como uma realizacdo imaginaria e ilusoria de desejos
irrealizaveis, diante da pergunta “por que a crianga brinca?” (VIGOTSKI,

2008, p.25).

Dai que concluimos que é na atividade do jogo que a crianca tem a
possibilidade de superar tal contradicdo, pois, na atividade ludica ela podera dirigir um carro,
pilotar um avido, andar a cavalo, enfim, realizar os mais diferentes desejos os quais ela tem a
necessidade de suprir, por conta da ampliagdo e entendimento das vivéncias que ela apreende
em sua vida cotidiana, do mundo dos objetos e das relagdes adultas.

Contudo, um fato importante se coloca, ndo podemos interpretar tal
atividade simplesmente como uma reproducdo exata da recordacdo que a crianca tem da
situagdo vivenciada, na verdade ela deve ser entendida enquanto uma atividade de
reconstrucdo criativa do que foi vivido, pois, tal reconstrucdo se apresenta como uma
combinacdo de diferentes impressGes e uma nova representacao daquilo que fora vivenciado
(VIGOTSKI, 2009). Sendo assim, a atividade do jogo infantil apresenta um aspecto
fundamental para analisarmos o0 seu processo de desenvolvimento na crianga, qual seja, a
imaginagao ou situacao ficticia.

Esse fato pode ser observado quando, na atividade, os objetos (brinquedos)
utilizados pelas criangas tomam sentidos diferentes de seus significados sociais, mesmo que,
do ponto de vista concreto, ela ja possa estar apropriada de tal significado (ela pode ja saber
gue uma vassoura serve para varrer, por exemplo). Essa ruptura entre sentido e significado do

objeto (por exemplo, uma crianca utilizar uma vassoura como se fosse um cavalo) demonstra
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que o0 objeto estd subordinado a acdo e ndo o contrario, demonstrando assim a existéncia da
situacdo ficticia na atividade. Nesse sentido:

O objeto do brinquedo retém seu significado, isto é, a vara permanece uma
vara para a crianca. Suas propriedades sdo conhecidas da crianga, 0 modo de
seu possivel uso e da possivel acdo a ser executada com ela é conhecido. E
isto que forma o significado da vara. Ocorre, porém, que o significado néo é
simplesmente concretizado no processo ludico. No brinquedo, as operagdes
com a vara fazem parte de uma acdo bastante diferente daquela para a qual
elas sdo adequadas. Da mesma forma, a vara, conservando seu significado
para a crianc¢a, adquire para ela, a0 mesmo tempo, um sentido muito especial
nesta acdo, um sentido que é tdo estranho a seu significado quanto a acéo
ludica da crianca o é para as condi¢des objetivas nas quais ela ocorre; a vara
adquire o sentido de um cavalo para a crianga. Este é um sentido ludico. A
ruptura entre o sentido e o significado de um objeto no brinquedo néo é dada
antecipadamente, como um pré-requisito da brincadeira, mas surge
realmente no préprio processo de brincar (LEONTIEV, 2006a, p.120).

A imaginacdo, portanto, é:

[...] € 0 novo que esté ausente na consciéncia da crianga na primeira infancia,
absolutamente ausente nos animais, e representa uma forma especificamente
humana de atividade da consciéncia; e, como todas as funcBes da
consciéncia, forma-se originalmente na agdo (VIGOTSKI, 2008, p.25).

A imaginagéo entendida deste modo, ou seja, entendida enquanto fungéo da
consciéncia que surge na acdo do brincar, elimina a premissa tdo permeada pelo senso comum
e por algumas teorias de que a crianca € um ser extremamente imaginativo, até mais que o
préprio adulto. Na verdade, como ficou evidente, tal processo surge enguanto consequéncia
da realizacédo pela crianca da atividade do jogo, portanto, ela surge na a¢do e ndo o contréario,
apresentando-se neste inicio ainda de forma bastante limitada. Consequentemente, ela vai se
complexificando no decorrer da vida objetiva dos individuos e atingido a maturidade somente
na idade adulta (ELKONIN, 1998).

Bem, mas a atividade do jogo de papéis sociais ndo se desenvolve de forma
constante e imutavel durante todo o decorrer do periodo que vai dos trés aos seis anos,
aproximadamente. O que seria um equivoco gigantesco ao se tomar como perspectiva uma
teoria sociohistorica de desenvolvimento humano. Tal atividade, em sua relacdo com as
condigdes concretas de vida da crianga, vai mudando de acordo com a alternancia que as
regras de comportamento referentes a funcéo social ou papel social que a crianca brinca véo
deixando de ser latentes, tornando-se patentes.

Isso quer dizer que, no inicio de dito periodo, 0 que se observa sdo jogos nos
quais as criancas reconstroem determinados modelos de comportamentos com vistas o

dominio dos objetos do mundo, imperando a situacdo imaginaria e o papel social (regras
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latentes), para uma atividade na qual o tema desaparece e a regra se torna explicita (patente),
no qual a situacéo imaginéria e o papel social se tornam secundérias (ELKONIN, 1998).

Mas, entdo, 0 que sdo 0s papéis sociais, tdo importantes para a realizacéo e
efetivagdo da brincadeira infantil? Segundo Duarte (2006, p. 90), os papéis sociais “[...] sao
uma sintese de atitudes, procedimentos, valores, conhecimentos e regras de comportamento”,
responsaveis por todo o processo de “[...] mediagdo entre o individuo e as demais pessoas em
determinadas circunstancias sociais”, podendo relacionar-se com atividades profissionais,
familiares, de classe social, género, dentre outras, apresentando assim um carater distinto e
diverso e que pode ser reproduzido nas relagdes sociais.

Aqui se apresenta outro fato fundamental para a atividade do jogo de papéis
sociais. Este fato se apresenta enquanto ponto central para adentrarmos a discussao acerca das
transformacdes mais importantes nos tracos psiquicos das criancas que sdo efetivadas em tal

atividade, qual seja, a questdo das regras implicitas aos papéis sociais. Nesse sentido:

O papel que a crianga interpreta e a sua relagdo com o objeto, caso este tenha
seu significado modificado, sempre decorrem das regras, ou seja, a situagao
imaginaria, em si mesma, sempre contém regras. Na brincadeira, a crianca é
livre. Mas essa liberdade é ilusoria (VIGOTSKI, 2008, p.28).

Sendo assim, quando a crianga brinca, reconstruindo diferentes situacoes,
ela esta sob o dominio de regras implicitas aos papéis sociais que se colocam no decorrer da
atividade, ou seja, seu comportamento se da sob a base das regras existentes no mundo do
qual ela deseja se sentir parte, o que se coloca enquanto fator primordial para a analise do
desenvolvimento dos tracos psicoldgicos durante o periodo.

Em sintese, o que fica evidente até aqui, € 0 quanto o jogo de papéis sociais
ndo se apresenta enquanto um processo simples, de facil entendimento e desenvolvimento.
Contrariamente, apresenta-se como uma complexidade fundamental a ser compreendida,
tendo em vista a sua imprescindibilidade para todo o desenvolvimento das criangas que se
encontram no estagio de desenvolvimento da infancia pré-escolar. Como podemos constatar, a
reconstrugdo das relacbes entre as pessoas se apresenta enquanto esséncia da atividade,
estando implicita assim as regras sociais de comportamentos que subjazem 0s papéis
reconstruidos. Contudo, ndo podemos deixar de destacar a importancia da mediacéo do adulto
nesse processo, pois é ele o responsavel em organizar a trajetoria de apropriaces e
objetivacdes que a crianca realizara no decorrer da atividade, sendo que nesta mediacédo, ao
brincar, a crianca integrara fisica, cognitiva e emocionalmente as regras sociais (MARTINS,
2006).
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Explicadas, entdo, as caracteristicas historicas e os fundamentos centrais da
atividade do jogo de papéis sociais, passemos, agora, a discussdo acerca de quais sdo as
influéncias que essa atividade opera na constituicdo do psiquismo infantil, durante toda a fase
em que essa atividade se encontra enquanto atividade principal. Elkonin (1998) destaca quatro
caracteristicas que configuram esse processo de constitui¢do, quais sejam: o jogo e a evolucéo
da esfera das motivagdes e necessidades; o jogo e a superagdo do “egocentrismo cognitivo™; o
jogo e a evolucdo dos atos mentais; 0 jogo e a evolucdo da conduta arbitrada.

Quando tratamos do jogo enquanto atividade que produz mudancas
significativas na esfera das motivagdes e necessidades da crianga, 0 que se destaca € que em
tal atividade se opera uma organizacao e controle primario, mas ja de uma forma superior
(especificamente humana), da esfera afetivo-emocional da crianca, tendo em vista 0s desejos
suscitados dos sentidos presentes nas atividades humanas. Sendo assim, 0 jogo proporciona a
percepcdo pela crianca do lugar limitado que ela ocupa perante as relacfes sociais, fazendo
com que ela sinta (deseje) necessidade de agir como adulto, ela é dominada emocionalmente
por tal desejo (ELKONIN, 1998). Nesse contexto, como afirma Elkonin (1998, p.406): “se da
a transicdo das razGes com forma de desejos imediatos impregnados de emotividade pré-
consciente para as razdoes com forma de designios sintéticos proximos da consciéncia”.

Em relagdo ao jogo e a superagcdo do individualismo cognitivo ou do
“egocentrismo cognitivo”, Elkonin (1998) destaca duas caracteristicas centrais que efetivam
uma evolucao no processo de desenvolvimento do psiquismo da crianca. O primeiro é que ao
assumir papéis de adulto, ou seja, ao deixar de lado a si propria e “se tornar outra pessoa”, a
crianca muda radicalmente sua posicdo em face ao mundo circundante, o que lhe causa um
“descentramento”, superando limites individuais que se colocavam até entdo. Além disso, no
jogo a crianca ndo brinca sozinha. Quando na brincadeira se apresentam diferentes papéis por
conta do tema desenvolvido, consequentemente, ha a necessidade dela operar em consonancia
com outras criangas, ou seja, ela necessita se submeter as regras implicitas aos papéis
assumidos por ela e pelos outros participantes da brincadeira. Assim, ela supera os limites de
sua individualidade e alcanga um novo patamar no desenvolvimento de seu aparato psiquico.

Do ponto de vista do jogo e a evolugédo dos atos mentais, o que fica evidente
é que a utilizacdo pela crianca de objetos substitutivos e as a¢des (regras presentes no papel
social) vao se tornando cada vez mais sintéticos no decorrer do desenvolvimento da atividade
ludica. Elkonin (1998, p.415), em relacéo as acOes ludicas e seu carater intermediario, afirma

que “[...] se no inicio do desenvolvimento das acdes ludicas se requer um objeto substitutivo e
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uma ag¢do relativamente desenvolvida com ele”, e no decorrer do processo as agdes ludicas
“[...] vao adquirindo paulatinamente o de atos mentais com significacdo de objetos que se
realizam no plano da fala em voz alta e ainda se apoia em a¢des externas, que, ndo obstante, ja
adquiriram um carater de gesto-indicacdo sintético”. Esse fator pode representar a indicagdo
do desenvolvimento do pensamento como organizador da atividade, levando a crianga a uma
situagdo na qual sua “consciéncia” deixa de estar limitada somente pela agéo.

Por ultimo, quando tratamos do jogo e da evolucdo da conduta arbitrada,
estamos nos referindo, ainda respaldados em Elkonin (1998), a relacdo que a brincadeira
apresenta com as diferentes regras de comportamento implicitas ao papel social que ela
reconstroi. Nesse sentido, a crianca ao assumir o papel de um adulto, dentro da atividade, ela
buscard agir de uma forma coerente com as regras que estruturam tal papel, ocorrendo
também, necessariamente, uma necessidade de avaliar o tempo todo se suas acdes estdo
condizentes com tal conteudo. Esse fato representa uma condicdo essencial para a crianca,
tendo em vista a tomada de consciéncia das regras implicitas ao papel social e a possibilidade
de controle de sua propria conduta, diante da necessidade de uma autoavaliacdo continua de
sua funcdo dentro da atividade. Este fato expressa, também, de forma implicita, uma condicao
para a estruturacdo de seus valores (moral), ja que este processo representa uma constante
elaboracdo e reelaboracdo das regras contidas nos papéis sociais, com uma constante
autoavaliacdo de sua propria conduta.

Diante do exposto, esperamos ter demonstrado, ainda que em linhas gerais,
as caracteristicas principais referentes a atividade de jogo de papéis sociais, tendo em vista
elucidarmos a sua importancia para o desenvolvimento das criancas em idade pré-escolar.
Tais consideracdes sao fundamentais, sobretudo, pela atualidade histérica em que se encontra
tal discussdo, no que tange uma busca por um desenvolvimento dos individuos que caminhe
nas suas multiplas determinag6es. Sendo assim, ha que se valorizar e entender a dindmica e a
estrutura da atividade do brincar infantil, buscando uma anélise que esteja para além de
concepgdes espontaneistas e naturalizantes, tdo fortemente ainda presentes no debate acerca

de tal atividade.

CONSIDERACOES FINAIS
Subsidiados pela Teoria Histdrico-Cultural, a qual enfatiza a natureza social
dos seres humanos, o presente trabalho teve por objetivo inserir-se no debate acerca do

desenvolvimento humano e da brincadeira de papéis sociais, num caminho contrario a
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concepgdes naturalistas e espontaneistas, buscando trazer contribui¢cdes a educacdo infantil
numa diregédo efetivamente humanizadora. Nesse contexto, afirmamos que os seres humanos
se humanizam vivendo em sociedade, se apropriando das objetivacGes historicamente
produzidas pela humanidade, proporcionadas pelas relacbes sociais a partir de determinadas
atividades que séo consideradas fundamentais para o seu desenvolvimento, dentre elas a
brincadeira de papéis sociais, sob a orientagdo de outros.

A partir disso, buscamos apresentar as principais caracteristicas dessa
atividade, desde um ponto de vista da historia de sua constituicdo enquanto parte do género
humano, bem como, sua génese enquanto atividade principal na infancia. Além disso,
intentamos tratar dos fundamentos principais que estdo presentes em seu processo de
evolucdo durante o estagio referente a infancia pré-escolar e a sua importancia para o
desenvolvimento do psiquismo infantil.

Sendo assim ao brincar, a crianca aprende a ser e a agir no mundo,
interagindo com as coisas e com as pessoas, pois é a partir das acdes objetivas realizadas em
tal atividade que ela estruturard e ampliara seus processos psiquicos internos, provocando
mudancas qualitativas na formacao de sua personalidade. Ocorre, porém, que ndo podemos
deixar de levar em consideragdo um fator primordial para a efetivacdo e qualificagdo dessa
vivéncia, qual seja a mediacdo do adulto, organizando as apropriacGes e objetivacoes
necessarias a humanizacdo qualitativa das criancas (MARTINS, 2006).

Este fato coloca no cerne da discussdo uma questdo primordial, a
importancia de se pensar quais sao as concepcfes e como esta sendo trabalhada a atividade do
brincar infantil na educacdo pré-escolar, atualmente? N&o podiamos deixar de levantar esta
questdo, tendo em vista o importante papel que a escola exerce na constituicdo dos individuos,
sobretudo, ao enfatizarmos o quanto tal atividade é responsavel por governar as mudancas
mais significativas no psiquismo infantil e na configuracdo de sua personalidade, sob a
mediacgdo dos adultos. Sendo assim, mesmo que a especificidade do ato educacional perante
tal atividade ndo tenha sido foco explicito de discussdo do presente artigo, esperamos ter
contribuido, mesmo que de forma implicita, para com um melhor entendimento acerca dos
fundamentos necessarios para a efetivacdo desta atividade de forma coerente dentro das
escolas de educagdo infantil, vislumbrando o desenvolvimento das criangas numa perspectiva

va além da alienacgéo presente no cotidiano capitalista.
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HUMAN DEVELOPMENT AND THE ROLE-PLAYING: A READING OF THE
HISTORICAL-CULTURAL THEORY

ABSTRACT: This study aims to inserts into the discuss about human development and the
role-playing, intending to make contributions, from a reading of the Historical-Cultural
Theory, for childhood education. It approaches that the individuals humanization process
becomes from the appropriation and objectification of culture historically produced, under the
guidance of certain activities, among them the main activity of role-playing during childhood.
In this way, from the writings of Elkonin, Leontyev and Vygotsky, we discuss which are the
fundamental historical features of this activity, its central cores and which are the important
psychological changes that it operates. We conclude that this activity is essential for the
preschool children development, so, it must be overcome naturalistic and spontaneist views
that often guide this activity at childhood school.

KEYWORDS: Human development. Childhood school. Play. Historical-Cultural Theory.
DESARROLLO HUMANO Y EL JUEGO DE ROLES SOCIALES: UNA LECTURA

DE LA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

RESUMEN: Este estudio tiene como objetivo entrar en el debate sobre el desarrollo humano
y el juego de roles sociales, tratando de hacer contribuciones, de una lectura de la Teoria
Historico-Cultural, para la educacion de la infancia. Se ocupa de que el proceso de
humanizacion de las personas ocurre desde la apropiacién y objetivacion de la cultura
producida histéricamente, bajo la direccion de ciertas actividades, entre ellas, la actividad
rectora juego durante la infancia. De esta manera, a partir de los escritos de Elkonin, Leontiev
y Vygotsky, se discuten cuéles son las caracteristicas histéricas clave de dicha actividad, sus
fundamentos basicos y cuéles son los importantes cambios psicologicos que opera. Llegamos
a la conclusion de que esta actividad es esencial para el desarrollo de los nifios que estan en
edad preescolar, por lo tanto, debe ser superada vistas naturalistas y espontaneista que a
menudo guian esta actividad en la escuela de educacion infantil.

PALABRAS-CLAVE: Desarollo humano. Juego. Educacion infantil. Teoria Histérico-
Cultural.
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