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RESUMO: O presente trabalho consistiu em identificar, analisar e discutir os recursos tecnoldgicos
que sao utilizados para o desenvolvimento da cultura digital dos discentes na disciplina Informatica e
Ensino da Universidade Federal de Uberlandia — UFU. Para a andlise e interpretacdo dos dados foram
utilizados os saberes inerentes da pesquisa de cunho qualitativa, mais especificamente na modalidade
do Estudo de Caso. Assim, apds a categorizacdo dos dados foi encontrado o seguinte aspecto: a
organizagdo de ambiente de aprendizagem e producdo de atividades educativas sobre ensinar e
aprender Matemética com Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo — TIC é de extrema relevancia
para o desenvolvimento da cultura digital desse estudante proporcionando a este uma melhoria na
interacdo com a Tecnologia em seu trabalho como futuro docente da Educacdo Béasica. Nesse sentido a
pesquisa proporcionou um embasamento tedrico e proficuo a respeito das TIC e da Matematica
contribuindo para a cultura digital dos estudantes do curso de Matematica.
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PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo. Cultura Digital. Formacéo Inicial
de Professores de Matematica.

ABSTRACT: The present work was to identify, analyze and discuss the technological resources that
are used for the development of digital literacy of students in the discipline Computers and Education,
Federal University of Uberlandia - UFU. For the analysis and interpretation of data inherent
knowledge of the qualitative nature of research, specifically in the form of the Case Study were used.
Thus, after the categorization of the data was found the following: the organization of learning and
production of educational activities on teaching and learning mathematics with Information and
Communication Technologies environment is extremely important for the development of digital
culture that providing student this improvement in the interaction with the technology in their future
work as teachers of basic education. In this sense the research provided a theoretical foundation and
useful about ICT and Mathematics contributing to the digital culture of the university student of
Mathematics.

KEYWORDS: Information Technology and Communication. Digital Culture. Initial Training of
Teachers of Mathematics.

RESUMEN: EI presente trabajo fue identificar, analizar y discutir los recursos tecnoldgicos que se
utilizan para el desarrollo de la alfabetizacion digital de los estudiantes en las computadoras de
disciplina y Educacion de la Universidad Federal de Uberlandia - UFU. Para el analisis e
interpretacion de los datos se utilizaron el conocimiento inherente a la naturaleza cualitativa de la
investigacion, especialmente en forma de estudio de caso. Por lo tanto, después de que se encontrd la
categorizacion de datos los siguientes: el entorno de aprendizaje organizacion y producciéon de
actividades educativas en la ensefianza y las matemaéticas con Tecnologia de Informacién y
Comunicacion de aprendizaje - TIC es extremadamente importante para el desarrollo de la cultura
digital de proporcionar estudiante esta mejora en la interaccion con la tecnologia en su trabajo como
futuros profesores de Educacion Béasica. En este sentido, la investigacion proporciond una base teérica
y Gtil sobre las TIC y las matemaéticas contribuyen a la cultura digital de los estudiantes del curso de
Matematicas.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. La cultura digital.
Formacion Inicial de Profesores de Matematicas.

INTRODUCAO

O uso das tecnologias ao longo da vida humana vem sendo utilizada para
solucionar problemas vividos pela nossa espécie, para Kenski (2007, p. 15) desde “[...] a
Idade da Pedra, os homens [...] conseguiram garantir a sobrevivéncia da espécie e sua
supremacia, pela engenhosidade e asticia com que dominavam o0 uso de elementos da
natureza”. Dessa forma, com os avangos das invencdes tecnologicas da Revolugéo Industrial
(século XV1I1) provocaram profundas transformacdes na sociedade humana da época.

Com esses avangos, em meados do século XX, destacam-se as Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo (TIC) que pode ser definida como um conjunto de recursos
tecnoldgicos, utilizados de forma integrada, com um objetivo comum. Segundo Ramos (2008,
p. 5):
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[...] os procedimentos, métodos e equipamentos para processar informacao e
comunicar gue surgiram no contexto da Revolucdo Informatica, Revolugdo
Telematica ou Terceira Revolucdo Industrial, desenvolvidos gradualmente
desde a segunda metade da década de 1970 e, principalmente, nos anos 90
do mesmo século. Estas tecnologias agilizaram e tornaram menos palpavel o
contetudo da comunicagdo, por meio da digitalizacdo e da comunicacdo em
redes para a captacdo, transmissdo e distribuicdo das informacGes, que
podem assumir a forma de texto, imagem estatica, video ou som. Considera-
se que o advento destas novas tecnologias e a forma como foram utilizadas
por governos, empresas, individuos e sectores sociais possibilitaram o
surgimento da Sociedade da Informagé&o.

E importante, nesse caso, reforcar o uso das TIC como ferramenta de acesso
as condicdes antes ndo vivenciadas pelo cidaddo, considerando-se, portanto uma ampliacdo de
acesso a informacao, gracas ao desenvolvimento dos computadores que comegou com Charles
Babbage, em 1812. Porém, apenas a partir da Il Guerra Mundial (1939 - 1945) que o
desenvolvimento dos computadores eletrdnicos ganhou mais forca, quando 0s governos
perceberam o potencial estratégico que estas maquinas ofereciam.

Na atualidade o uso do computador e da internet estdo cada vez mais
presentes no cotidiano dos seres humanos. Entendemos que 0 acesso e manuseio desses
recursos sdo de fundamental importancia, pois tém se tornado pré-requisito para as principais
profissdes. Neste sentido, concordamos com Carolino (2007, p. 32) que “[...] a utilizagdo cada
vez mais intensa das TICs, em todos os setores da sociedade, cria novas necessidades de
aprendizagem, em decorréncia da intensa interligacdo que ha entre as pessoas, entre os lugares
e entre as categorias do saber”. O uso das TIC ja ndo se separa das agdes humanas, haja vista,
que essas estdo transformando as relacdes humanas no ambito das dimensdes econémicas e
sociais.

Dessa forma, a cultura da sociedade também vem mudando devido do uso
das TIC, criando-se o que os pesquisadores designaram como cultura digital. Segundo Gil
(2010, s/p.):

Cultura digital € um conceito novo. Parte da ideia de que a revolucdo das
tecnologias digitais €, em esséncia, cultural. O que est& implicado aqui é que
0 uso de tecnologia digital muda os comportamentos. O uso pleno da
Internet e do software livre cria fantasticas possibilidades de democratizar os
acessos a informacao e ao conhecimento, maximizar os potenciais dos bens e
servicos culturais, amplificar os valores que formam o nosso repertério
comum e, portanto, a nossa cultura, e potencializar também a producéo
cultural.

Para Gil (2010), a cultura digital € uma producdo humana. Baratto e Crespo

(2013, p. 17) também corroboram tal afirmacdo dizendo que:
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[...] a cultura é um reflexo da acdo humana, a cultura se constitui de agdo do
homem, na sociedade; criando formas, objetos, dando vida e significacdo a
tudo o que o cerca. E essa acdo humana que permitiu o surgimento do
computador e, por conseguinte, o surgimento da cultura digital.E esta passa,
em seguida, a fazer parte de varios aspectos da vida humana, na
aprendizagem pedagdgica, na vida afetiva, na vida profissional, na
simbologia da comunicacdo humana. Desse modo, vimos surgir uma nova
estruturacdo de pensamentos, praticas e conceitos. Cabe ressaltar aqui, que a
cultura ndo se transforma em digital, mas sim, ela busca se adequar ao
cenario digital, ao mundo virtual.

Dessa maneira, a cultura digital é uma realidade do século XX, onde as
relagbes humanas sdo fortemente mediadas pelas tecnologias e dessa forma, os usos destas
tem mudado o comportamento das pessoas influenciando diretamente o meio cultural que as
pessoas vivem.

Ainda seguindo a mesma tematica, pode-se afirmar que a utilizacéo das TIC
na Formacdo de Professores € atual devido ao movimento presente no contexto da cultura
digital. Ponte (2002, p. 20) esclarece que:

As TIC constituem, assim, uma linguagem de comunicagdo e um
instrumento de trabalho essencial do mundo de hoje que € necessario
conhecer e dominar. Mas representam também um suporte do
desenvolvimento humano em numerosas dimensdes, nomeadamente de
ordem pessoal, social, cultural, ludica, civica e profissional. Sdo também,
convém sublinha-lo, tecnologias versateis e poderosas, que se prestam aos
mais variados fins e que, por isso mesmo, requerem uma atitude critica por
parte dos seus utilizadores.

Assim, cabe aos futuros professores adquirir o conhecimento das TIC pois
esse aspecto possibilita utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas que podem ser usadas pelos
mesmos em prol do ensino-aprendizagem dos alunos.

Nesse sentido, desenvolvemos uma investigacao na disciplina Informatica e
Ensino do curso de Matematica da Universidade Federal de Uberlandia (UFU) a fim de
identificar, analisar e discutir 0s recursos tecnoldgicos que sao utilizados para o acréscimo da
cultura digital dos discentes. Diante do seguinte objetivo descrito, surgiu o seguinte problema
de pesquisa: quais os contributos que as TIC podem possibilitar a formacéo inicial dos futuros
professores de Matematica que estdo sendo formados pela Universidade Federal de
Uberlandia?

Assim, justificava-se uma pesquisa que envolve tal tematica visto a
necessidade de uma melhoria do ensino de Matematica com o uso dos recursos tecnoldgicos,

visando contribuir significativamente na qualificacdo dos futuros professores de Matematica.
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TRAJETORIA METODOLOGICA

Diante da possibilidade de uma investigagdo no contexto educacional,
percebemos que este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa. Nesse sentido,
Silveira e Coérdova (2009, p. 32) postulam que “[...] a pesquisa qualitativa preocupa-se,
portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na
compreensdo e explicacdo da dindmica das relagdes sociais”. Considerando esses aspectos, a
escolha pela pesquisa qualitativa foi feita porque se entende que essa investigacdo &
interpretativa. Ainda, sob esse olhar compreende-se que na pesquisa qualitativa o pesquisador
insere-se no campo de sua investigagao, e assim nesse caso considerou-se que a investigacao
da disciplina Informatica e Ensino do Curso de Matematica da Universidade Federal de
Uberlandia.

Para acompanhar uma pesquisa qualitativa necessitamos de um meétodo,
sendo assim, foi utilizado na investigacdo um Estudo de Caso Unico com circunstancias
tipicas de multiplas analises.

Para Ponte (2006, p. 106) “[...] um estudo de caso visa conhecer uma
entidade bem definida como uma pessoa, uma instituicdo, um curso, uma disciplina, um
sistema educativo, uma politica ou qualquer outra unidade social”, essa investigagdo assume-
se um caso particular.

Por que um estudo de caso Unico? Haja vista, que para contemplar a
reestruturacdo do projeto pedagdgico do curso de Matematica exigida pela Resolucdo
CNE/CP n°. 1, de 18/02/2002 (BRASIL, 2002), foi criada a disciplina Informética e Ensino,
entrando em vigéncia no primeiro semestre de 2006. Além disto, foi a disciplina que
possibilitou uma investigacdo no contexto da cultura digital dos discentes em relagcdo ao uso
das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo, porque na ficha da disciplina havia uma
ementa, com 0s seguintes dizeres:

Anélise/adaptacéo de aplicativos de informatica para o ensino de matematica
nas escolas fundamental e média; Planejamento de aula em ambiente
informatizado; Anélise de recursos de informética para 0 ensino
profissionalizante e direcionada a pessoas com necessidades especiais;
Leitura dirigida; Projetos em pequenos grupos (FAMAT, 2012, p. 1).
Com essa ementa, consideramos essa disciplina um caso unico. Ainda,
durante esta averiguacdo foram utilizados os seguintes instrumentos de registros dos dados:
observacOes e notas de campo, fotografias, filmagens, documentos produzidos pelos alunos,

questionarios e entrevista.
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As observacgdes foram feitas durantes todas as aulas dos trés semestres de
acompanhamento junto a disciplina Informética e Ensino, sendo que foram utilizadas apenas
as do segundo semestre de 2012 e a primeiro de 2013, onde rendeu algumas paginas de nota
de campo aos pesquisadores.

As fotografias sdo instrumentos que possuem mensagem subjetiva, simples
testemunho do que foram no momento, expressam caracteristicas importantes do olhar do
pesquisador, elas foram tiradas durante atividades desenvolvidas nos laboratorios. Também
foram utilizadas as filmagens das apresentacdes finais dos projetos de “Producao do
Conhecimento” e do “Projeto Integrado de Pratica Educativa”.

Os documentos produzidos pelos alunos foram os registros na plataforma
Moodle. Outro instrumento utilizado foi o questionario, onde passamos um em cada comego
do semestre e outro no fim. Foi feita uma entrevista com cada pesquisado apds o termino da
disciplina.

Os sujeitos da pesquisa ndo serdo identificados, pois 0s pesquisadores
comprometeram-se a utilizar pseudénimos e outras a¢fes que julgarem necessarias (ou que 0s
préprios sujeitos da pesquisa julguem) para minimizar o risco de identificacdo, sendo assim 0s
pseudonimos escolhidos foi: Junior, Gazola, Santos, Cesar, Souza e Rabelo.

Dessa forma, os dados utilizados nessa investigacdo foram construidos por
seis discentes 0s quais pesquisamos, durante o segundo semestre de 2012 e o primeiro de
2013, sendo que os ambientes de aprendizagem aconteceram no Laboratério de Ensino da
Faculdade de Matematica (FAMAT), no Laboratério de Informatica da Vila Digital da UFU e
na plataforma Moodle.

A PLATAFORMA MOODLE

A plataforma Moodle é um gerenciador de cursos online - software gratuito
- que pode ser executado em qualquer computador com sistemas operacionais Windows,
Linux e qualquer outro sistema que suporte Hypertext Preprocessor (PHP). Para Franco
(2010, p. 3) o Moodle “[...] vem sendo utilizado por um grande nimero de pessoas,
principalmente por professores independentes, em universidades, escolas e também representa
uma alternativa de baixo custo para treinamento de funcionarios, relacionados ou ndo a
educacdo”. Essa plataforma apresenta varios ambientes de recursos como, por exemplo,

foruns de discussao, diarios, glossarios, tarefas, chats.
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Desta maneira, o professor criou uma categoria apenas para os discentes da
disciplina. A plataforma Moodle pode ser acessada de qualquer lugar com acesso a Internet,
desde que esteja cadastrado na mesma. Sendo assim, o professor em conjunto com 0s

pesquisadores, constituiu a plataforma com os seguintes topicos (figura 1).

Figura 1: Organograma dos topicos trabalhados na disciplina Informatica e Ensino

onhecendo os participantes da disciplina Informatica e

Ensino

Uma Introdugéo ao Moodle
Teoria (dindmica de trabalhar com os textos)
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Forum

Fonte: Confeccédo do proprio autor, 2015.

Esses doze topicos foram abordados pelo professor de Informaética e Ensino,
durante os dois semestres de investigacdo sendo que os tdpicos abordados em atividades
avaliativas pedidas pelo docente foram os seguintes: Uma Introducdo ao Moodle; Teoria;
Linux, Winplot; GeoGebra; Producdo do Conhecimento e Projeto Integrado de Préatica
Educativa (PIPE). Os outros foram trabalhados durante as aulas. A Producdo do
Conhecimento e o PIPE foram projetos desenvolvidos durante todo o semestre. Os outros
foram abordados pelo docente, porém o mesmo ndo pediu atividades avaliativas.

Na Introdugdo ao Moodle os discentes fizeram um relatorio falando dos
pontos positivos e negativos da plataforma Moodle. No topico Teorias foram abordados
quatro textos relacionados as Tecnologias e Educagdo, sendo que os textos foram os trés
primeiros do livro “Educag¢ao e Tecnologias: O novo ritmo da informagdo” (KENSKI, 2007) e
0 Ultimo de Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida (2003).

175
“Aluances: estudos sobre Educacéo, Presidente Prudente-SP, v. 26, n. 2, p. 169-187, maio/ago. 2015



O primeiro foi “O que s3o tecnologias e por que elas sdo essenciais” a
autora discutiu no texto as relacfes entre os avangos tecnoldgicos e alteracdes decorrentes da
intensificacdo de seus usos nas sociedades em diferentes épocas. Apresentou e conceituou 0s
diferentes formatos com que as tecnologias se apresentam. Além disso, também apresentou as
relagdes de poder criadas pelas mesmas.

O segundo foi “Tecnologias também servem para informar e comunicar”,
foi dedicado a um tipo especifico de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. Detalhando
mais as novas tecnologias digitais, surgida com o uso intenso da internet, em que a mudancas
nas relagdes politicas, econdmicas, culturais e educacionais em todo o mundo; essas novas
formas de pensar, sentir e agir; as mudancas no acesso e no processamento dessas
informac@es geradas pela utilizacdo de computadores ligados em redes.

No terceiro texto do livro foi “Tecnologias também servem para fazer
educacdo”, onde a autora mostra como as tecnologias sdo indispensaveis para a educagao.
Apresentou novas formas de aprender mediadas pelas TIC, relatou também algumas
experiéncias interessantes e as outras que nao foram tao interessantes assim. A tecnologia é
essencial a educacdo, mas muitas vezes pode levar a projetos frustrados e importunos. Ela
também defendeu em seu texto que as tecnologias sozinhas, ndo educam ninguém.

O ultimo texto abordado pelo professor foi “Tecnologias e Educagdo a
distancia: Abordagem e contribui¢do dos ambientes digitais e interativos de aprendizagem” da
pesquisadora e educadora Almeida (2003) e faz uma abordagem geral sobre as diversas
técnicas e metodologias de ensino a distancia aliada as TIC, destacando o uso das TIC para o
desenvolvimento de processo educacional interativo que propicia a producdo de
conhecimento individual e grupal em processos colaborativos favorecidos pelo uso de
ambientes digitais e interativos de aprendizagem.

Com esses quatro textos o professor da disciplina estruturou um tépico
sobre teorias na plataforma Moodle, onde 0 mesmo organizou da seguinte maneira, como

podemos observar na figura 2:

176
SHuances: estudos sobre Educacdo, Presidente Prudente-SP, v. 26, n. 2, p. 169-187, maio/ago. 2015



Figura 2: Organograma das Teorias
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Fonte: Confeccédo do proprio autor, 2015.

No topico do Linux os estudantes tiveram que fazer uma apresentacdo com
o software que quisessem. A estruturacdo do tépico Winplot na plataforma Moodle ficou da

seguinte maneira, como podemos verificar na figura 3.

Figura 3: Organograma do Winplot na plataforma Moodle
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Uma apresentaciio do Software
Winplot
Site oficial para baixar o Winplot
Tutorial do Software Winplot

Cenarios de investigacio com o
Winplot

.~ M Entregada

Fonte: Confeccdo do proprio autor, 2015.

Antes do professor pedir que os estudantes desenvolvesse a “tarefa 17, foi
trabalhado nos laboratérios a familiarizacdo com o software Winplot, para que os discentes
conseguissem aprender 0s recursos que o software possibilita, haja vista que o docente ia
pedir uma atividade avaliativa com a utilizacdo do software. Ja a estruturacdo do software

GeoGebra foi assim, como podemos ver na figura 4.

Figura 4: Organograma do GeoGebra na plataforma Moodle
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Fonte: Confeccdo do proprio autor, 2015.
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Durante as aulas em que o professor estava ensinando 0s recursos que 0
GeoGebra tem foram trabalhadas por parte dos discentes as cinco atividades propostas, com a
supervisdo do docente. Ja na atividade avaliativa os estudantes desenvolveram diversas
atividades sozinhos sem a presenca do mestre. Sendo assim, cada semestre foram abordados
dois projetos: a Produgdo do Conhecimento e do PIPE. Dessa forma, a estruturagdo da

Producéo do Conhecimento ficou assim (figura 5),

Figura 5: Organograma da Produgdo do Conhecimento
o Propostade Trabalho
Entrega da Atividade: Busca na Internet
Entrega da Atividade: Analise das Pesquisas
Entrega da Atividade: PropostaEducativa

Entrega da Atividade: Sequéncia Didatica da
Proposta Educativa
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intrega da Atividade: Prévia da Apresentagéo da
SequénciaDidatica da Proposta Educativa

Fonte: Confeccédo do proprio autor, 2015.

Ja o tdpico da organizacdo do Projeto Integrado de Pratica Educativa na
plataforma Moodle ficou estruturado da seguinte maneira, como podemos observar na figura
6.

Figura 6: Organograma do PIPE
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Fonte: Confeccdo do proprio autor, 2015.

Essa foi a forma que a plataforma Moodle foi organizada e desenvolvida
durante os dois semestres desta pesquisa. Sendo que nenhum dos seis pesquisados conheciam
a plataforma Moodle. O discente Junior, afirmou que:

Achei bem interessante! Nunca tinha pensado que existia uma plataforma
dessas, onde vocé pode colocar os contetdos que vocé trabalhou. E um meio
de informética bem bom para estar na disciplina (Junior, grifo nosso).

Observe a surpresa de Junior ao ter se deparado com um software que
guarda o que ele faz. E, ainda, afirma com todas as letras, “estar na disciplina”, isto implica
tanto no convivio social quanto no ato reflexivo que qualquer espago de aprendizagem tem
que ter.

Outro estudante, Gazola, corrobora essa interpretacéo, pois diz,

Achei bem interessante foi o primeiro contato que a gente teve com o
Moodle, ele é uma plataforma que ajuda bastante a vocé ter um contato, uma
interacdo quando vocé precisa, quando vocé esta em casa Vocé consegue
mandar uma duvida para o professor se vocé tiver, entdo ajuda bastante.
Achei muito bom (grifo nosso).

Este discente mostra o nucleo central da dimenséo reflexiva, a interagdo. So
que traz um novo elemento, o fato de ser no momento que ele, o aluno, precisa e, ndo no
momento da aula, ou no momento em que o professor quer, ¢ como ele diz: “quando vocé
precisa”. Dentre os diversos espagos sociais de aprendizagem, esta prerrogativa temporal, é a
caracteristica impar do Moodle.

J& o estudante, Santos, entrelaca as afirmacgdes dos outros dois:
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Achei um meio muito bom porque para ndo ficar enviando mensagens direto
no email do professor, todo os participantes da disciplina tem acesso, todos
podem ver o que cada um fez, se entregou um trabalho, tem muita
comunicacao tipo bate papo. Se vocé estd com dificuldade vocé entra na
plataforma moodle e se tiver alguém online vocé ja discuti sobre a matéria
tirando as duvidas (grifo nosso).

Note que Santos nos mostra o entrelacamento dos principais apontamentos
de Junior e Gazola: “Estar na disciplina” e “uma interacdo quando vocé precisa”. Ainda
destacamos algo a mais: no dizer “se tiver alguém online vocé ja discuti” podemos perceber
que por meio da plataforma Moodle houve mudancas no comportamento dos estudantes, o
qual propiciou a préatica da liberdade mediante a interagdo ativa de seus participantes, ou seja,
favorecendo a cultura digital desses discentes, haja vista que a mesma vem das experiéncias

desses com as tecnologias nos mais diversos espacgos sociais.

O PROCESSO DE PRODUCAO DOS ESTUDANTES DE MATEMATICA NO
CONTEXTO DA EDUCAQAO DIGITAL

Dentre as vérias producdes feitas pelos estudantes foram analisadas as dos
projetos “Producdo do Conhecimento” e “Projeto Integrado de Pratica Educativa”. Sabemos
que ha diversos modos de producdo no seio de uma sociedade, determinada pelas relacdes o
qual as pessoas estabelecem entre si. Para Cortella (2009) o bem de producdo indispensavel
para a nossa existéncia é o Conhecimento, dado que esse se constitui por averiguacfes e
interpretacdes sobre a realidade, guiando-nos como ferramenta central para nela intervir.
Assim ao seu lado se coloca a Educacdo nas suas multiplas formas, cujo é o veiculo que o
transporta para ser produzido e reproduzido.

No desenvolvimento do projeto “Produg¢do do Conhecimento”, os estudantes
trabalharam em grupos compostos por trés discentes nos dois semestres desta investigacao.
No segundo semestre de 2012, os temas para serem desenvolvidos foram os seguintes: Blog;
WebQuest; Objetos de Aprendizagem; Robética Educacional; Facebook; LOGO; Modellus;
Maxima; Dosvox e Tablet. Todos os temas foram sugestdes do docente.

Ja no primeiro semestre de 2013 os temas foram mudados: O uso de Blogs
no ensino de Matematica; O uso do Banco Internacional de Objetos Educacionais no ensino
de Matematica; O uso da Robdtica no ensino de Matematica; O uso da Rede Interativa de
Educagédo no ensino de Matematica; O uso de Tablet no ensino de Matematica; O uso do
celular no ensino de Matemaética; O uso do Facebook no ensino de Matematica e O uso do

video no ensino de Matematica.
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Para ndo haver discussdo sobre qual tema cada grupo iria trabalhar, o
professor fez com que cada grupo sorteasse 0 seu proprio objeto para ser desenvolvido ao
longo do semestre. Dentre os temas sorteados foram analisados quatro producdes feitas pelos
discentes, sendo elas: Software LOGO; Facebook; WebQuest e O uso da Robdtica no ensino
de Matematica.

VVamos entender o que os alunos produziram com contetidos matematicos e
as TIC usadas para desenvolver as suas produc@es, contendo também a natureza de suas

producdes junto aos seus colegas, no quadro 1.

Quadro 1: Produgdes dos estudantes na Disciplina Informatica e Ensino

Junior e Gazola

Santos e Cesar

Souza

Rabelo

. Contetdo Natureza da
O que produziu matermatico TIC exploradas Produgo
Conhecimento de ~
Resolucdo de
como resolver um Produto

exercicio com o
software LOGO

Conhecimento de
utilizacdo de paginas
com contetidos
matematicos

O conhecimento
sobre WebQuest

O conhecimento
sobre a utilizacdo de
bloquinhos da Lego

representacdo de

fracdes

vetorial; Area.

Geometria
analitica;
Poténcia de 10

Historia dos
ndmeros;
jogos
matematicos

Fragdes

Software LOGO

Internet, Rede
social:
Facebook

Internet,
WebQeust

O software
Office

problema com o
software LOGO

Anélise de paginas
disponiveis no
Facebook

Apresentacéo e
analise de
WebQuestdisponiveis
no site phpwebquest.

Trabalhou atividade
utilizando material
concreto

Fonte: Confeccdo do proprio autor, 2015.

Analisando o quadro acima, pensa-se ser relevante o uso de softwares
educacionais no ensino e aprendizagem, porque o uso adequado deles pode ajudar a
desenvolver nos estudantes diversas habilidades como a de resolver um problema, gerenciar

informagdes, de investigacao, a aproximacao entre teoria e préatica, e outros.
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Além dessas questdes acima, afirma-se que essas producdes foram inéditas
para esses estudantes, pois todos os discentes produziram algum conhecimento & sua maneira,
ou seja, foi dado a possibilidade a eles de produzirem seu conhecimento, que foi o objetivo
dessa investigacao.

Concordamos, nesse sentido com Alves (2012) existe um processo de
autoria dos estudantes do curso de Matematica da Universidade Federal de Uberlandia, no
tocante desenvolvimento do trabalho educativo no contexto da cultura digital. Além disso, as
mudancas provocadas pelas transformacdes da cultura digital em cada estudante possibilitou a
producdo coletiva ou individual, haja vista que, Informética e Ensino, proporcionou aos
discentes o desenvolvimento do “Projeto Integrado de Pratica Educativa” o qual os estudantes
0 desenvolveram de maneira individual.

Ainda durante os dois semestres desta investigacdo, foram propostos o0s
seguintes temas: Trigonometria no Tridngulo Retangulo; Razdes Trigonométricas na
Circunferéncia; Lei do Seno; Lei do Cosseno; Numeros Complexos; Espiral Aurea; Funces
Logaritmicas; Perimetro; Area; Volume do Cubo; Volume dos Cilindros; Bicicleta no
GeoGebra; Inequacdes; Funcdo Exponencial; Construcdo geométrica da distancia entre duas
retas paralelas; Teorema de Tales; Sistemas de Equacbes do Primeiro Grau; Teodolito;
Volume dos Prismas; VVolume dos Cones; Simetria; FracGes; Equivaléncia de éareas; Raio da
terra; Semelhanca de triangulos e Quadrilateros.

Desses vinte e seis temas foram investigados cinco, pois um dos seis
estudantes pesquisados ndo fez o trabalho. Analisemos 0s seguintes temas que estdo
apresentados no quadro 2, além dos tipos de TIC e qual a natureza de suas propostas

apresentado em sala de aula para os demais colegas.

Quadro 2: Producdes dos PIPE dos estudantes de Informatica e Ensino

. Conteudo
O que produziu - TIC exploradas Natureza das Propostas
matematico
< . Os discentes apenas
- Avreas de: -

Amostra de péginas Retanqulo: Péginas com observaram ele mostrar as

a construcéo de Paralelog rarr'10' utilizagéo do paginas de figuras planas
Gazola figuras planas para Tra égziO' ' Software para achar suas éreas, onde

achar sua area CirF():ulo" GeoGebra 0S Mesmos poucos
! interagiram.

Os alunos observaram Cesar
Espiral Aurea e mostrar a Espiral Aurea no
- Software A
Sequencia de GeoGebra e depois discutir
! . GeoGebra x
Fibonacci um pouco sobre a construcdo
da mesma

Amostra de como
construir uma
Espiral Aurea no
GeoGebra

Cesar
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Construiu o Teorema de

Tales no GeoGebra e 0s
O Teorema de Tales Software . .
. Teorema de Tales discentes ficaram apenas
Junior no GeoGebra GeoGebra x
observando a sua producéo

do Teorema

Produziu diferentes
Os estudantes observaram as

tipos de ~ is f
uadrilateros pro_dugo_es e depois foram
Santos qutilizan 400 Software discutir com Santos se
software Quadrilateros GeoGebra aquele seu desenho era
GeoGebra mesmo um quadrilatero
COTi?i gg:](‘)str:lélr 0 Os estudantes fizeram sua
Volume do Software prépria construgdo com a
Rabelo CEBEEE &0 P cilindro GeoGebra ajuda de Rabelo

achar o seu volume

Fonte: Confeccdo do proprio autor, 2015.

Com o desenvolvimento dos PIPE os discentes primeiramente o
produziram, pois o PIPE proporcionou a esses estudantes um espacgo de autoria, ho contexto
da cultura digital. Nessa perspectiva formativa de formar professores autores, as praticas dos
componentes curriculares tém de possibilitar essa formacéo.

Analisando as producgdes individuais desenvolvidas nos PIPE pode-se
afirmar que estas foram inéditas para os estudantes, onde proporciou aos discentes um espaco
de produgéo, em especial, a producdo digital. Nesse sentido, entende-se que as producdes
desenvolvidas na disciplina Informética e Ensino possibilitaram aos estudantes universitarios
o0 desenvolvimento de suas producfes em um contexto da cultura digital de diferentes modos
de se ensinar e aprender os conteldos matematicos com a utilizacdo das ferramentas
computacionais.

De todas essas producdes coletivas e individuais, infere-se que 0 processo
de se produzir ndo € apenas ter um produto, mas refletir com critério sobre o que foi

desenvolvido ou feito e a partir dessa reflexdo poder torna-la material (produto).

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta investigacdo, existiu um desenvolvimento da cultura digital dos
discentes em formacdo inicial do curso de Matematica da Universidade Federal de
Uberlandia, uma vez que durante os dois semestre de investigacdo constatou que a disciplina
Informatica e Ensino proporcionou aos estudantes experiéncias educacionais diversificadas
com o uso de softwares educativos de Matematica, como por exemplo, Winplot, LOGO,

GeoGebra, entre outros.
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A disciplina Informética e Ensino tem sido ministrada no segundo periodo
do curso de Matematica, sendo assim, os discentes tém mais seis semestres para aprimorar o
conhecimento adquirido na mesma, haja vista, que esses estudantes estdo apenas iniciando o
curso. Dessa forma, essa disciplina possibilitou para esses discentes o seu desenvolvimento da
cultura digital profissional, pois ao longo do curso esses estudantes vao poder aperfeicoar a
sua formacdo profissional no que se refere a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em prol do
ensino e aprendizagem de contetdos matematicos.

Essa investigacdo mostrou ainda que existe um movimento das TIC em prol
do trabalho educativo no contexto da cultura digital profissional, entretanto, para que isto
aconteca o docente tem que acompanhar o movimento das TIC no contexto da cultura
profissional dos estudantes, proporcionando aos mesmos aprenderem com as ferramentas
tecnoldgicas que estdo em destaque no momento, sendo que o recurso tecnoldgico atual é o
software GeoGebra.

Como as TIC sempre estio em movimento, ndo basta o professor
proporcionar aos estudantes apenas o dominio das ferramentas, mas procurar incorporar 0
conhecimento técnico ao conhecimento pedagdgico, uma vez que ambos devem caminhar em
conjunto.

A organizagdo da disciplina na plataforma Moodle foi muito bem
estruturada pelo professor da disciplina que possibilitou aos discentes a inser¢do com novos
recursos tecnoldgicos, uma vez que nenhum dos seis pesquisados conhecia a mesma. A
plataforma ainda possibilitou aos estudantes um auxilio de contato com o professor fora da
sala de aula e ainda com os proprios colegas de sala.

Desta maneira, a disciplina proporcionou aos estudantes serem produtores
dos seus conhecimentos sendo capazes de modificar suas estratégias didaticas conforme o
necessario auxiliando-o em sua futura profissdo como professor de Matematica. Nesse
processo de ser um estudante autbnomo, 0s mesmos trouxeram para dentro de sala de aula as
teorias relacionadas a utilizacgdo das TIC no ensino e aprendizagem de conteudos
Matematicos, através dos desenvolvimentos dos projetos da “Produ¢do do Conhecimento” e
do “PIPE”. Desta forma, compreendemos que os discentes foram co-autores do processo de
desenvolvimento da disciplina Informatica e Ensino.

Em guisa de conclusdo, pode-se afirmar que além de trazer as teorias, a
disciplina possibilitou aos discentes produzirem, ou seja, serem professores autores e nédo

mais reprodutores, porém para que estes estudantes possam ser docentes autores no processo
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de formagdo no contexto da cultura digital, o curso de Matematica tem que proporcionar
outras disciplinas que possibilitem essa acdo aos discentes e ndo somente uma disciplina.
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